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1. INTRODUCCIÓN 
 
La Educación Plástica y Visual constituye una materia de gran valor formativo. 
Tradicionalmente los contenidos relacionados con la Educación Artística tenían una 
finalidad comunicativa y estética. En estos momentos, el estudio de su currículo nos 
permite cooperar en el desarrollo de capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a 
partir del conocimiento teórico y práctico de los lenguajes visuales. Ello implica que los 
contenidos que la materia va a abordar preparan para la comprensión y el análisis del 
entorno social, cultural, natural y artístico. Un entorno configurado como un mundo de 
imágenes y objetos que se perciben a través de estímulos sensoriales de diferente 
carácter, especialmente visual y táctil.  
El impulso a las capacidades cognitivas y estéticas viene a integrarse en la preocupación 
y necesidad de estimular el conocimiento y dominio de sí, de las relaciones con los 
otros, de la necesidad de ponerse en el lugar de otros, de expresar juicios estéticos de 
manera fundamentada y respetuosa, de ampliar las posibilidades imaginativas creativas. 
Así, la materia persigue, por una parte, dotar al alumno de los recursos necesarios para 
poder expresarse con lenguaje gráfico- plástico y, por otra, poder juzgar y apreciar el 
hecho artístico. El trabajo de potenciación de las dimensiones formativas expuestas, 
hasta ahora, de forma sintética puede ser desglosado en términos de su contribución al 
desarrollo de las siguientes capacidades:  
 
• Intrapersonales que suponen el autoconocimiento y dominio de sí, a través del 

contacto y experimentación con lenguajes, imágenes, formas y materiales. El 
estudio de las emociones y sentimientos vividos favorece el conocimiento de sí y la 
posibilidad de integrar ese conocimiento en la organización y control de las 
experiencias emocionales. 

• Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar críticamente las imágenes y las 
formas, identificar las relaciones del lenguaje visual y plástico con otros lenguajes, 
investigar diversas técnicas plásticas y visuales.  

• Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artístico, desarrollar la creatividad y 
expresar su lenguaje personal.  

• Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de 
expresión visual y plástica, relacionarse con otras personas y participar en 
actividades de grupo. 

• De planificación, toma de decisiones y evaluación, como determinar las fases del 
proceso de realización de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los 
objetivos, revisarla al acabar cada una de las fases. 

 
En suma, la Educación Plástica y Visual: 
• Permite el desarrollo de actitudes y hábitos de análisis y reflexión. 
• Proporciona técnicas útiles para enfrentarse a situaciones diversas. 
• Fomenta el espíritu crítico y la creatividad.  
• Hace posible la captación del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de 

la sensibilidad. 
• Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artístico como 

exponente de nuestra memoria colectiva. 
• Desarrolla la capacidad de abstracción para la comprensión de numerosos trazados y 

convencionalismos. 
• Posibilita la adquisición de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos 

de elaboración de los trabajos. 
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2. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACIÓN 
PLÁSTICA Y VISUAL. 

 
 
OBJETIVOS GENERALES 
PARA LA ETAPA DE LA EDUCACIÓN SECUNDARIA 
 
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto 

a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las 
personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como 
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la 
ciudadanía democrática. 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individuales y en 
equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del 
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades 
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y 
mujeres.  

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus 
relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier 
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, 
con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica 
en el campo de las tecnologías, especialmente las de la información y la 
comunicación. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en 
distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los 
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el 
sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, 
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua 
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma, textos 
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la 
literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.  
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y 

de los demás, así como el patrimonio artístico y cultural. 
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las 

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la 
educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y 
social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su 
diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el 
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su 
conservación y mejora. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas 
manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 
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Las capacidades que la Educación Plástica y Visual se propone establecer, en los 
alumno/as, se desarrollan en el sentido de un cultivo analítico y exploratorio, y una 
comprensión, cada vez más completa, de las formas e imágenes del entorno para 
conseguir llegar a elaborar criterios personales que permitan un tipo de pensamiento 
creativo. 

 
La Educación Plástica y Visual, en la etapa de ESO, tiene como objetivo contribuir a 
desarrollar en los alumnos y alumnas, a través del proceso de enseñanza-aprendizaje, las 
capacidades que a continuación se describen: 
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OBJETIVOS DE LA ETAPA PARA LA 
MATERIA 

OBJETIVOS DEL PROYECTO 
CURRICULAR PARA EDUCACIÓN 
PLÁSTICA Y VISUAL I  

 1. Observar, percibir, comprender e 
interpretar de forma crítica las imágenes del 
entorno natural y cultural, siendo sensible a 
sus cualidades plásticas, estéticas y 
funcionales.  

 2. Apreciar los valores culturales y 
estéticos, identificando, interpretando y 
valorando sus contenidos; entenderlos 
como parte de la diversidad cultural, 
contribuyendo a su respeto, conservación y 
mejora.  

 3. Comprender las relaciones del lenguaje 
plástico y visual con otros leguajes y elegir 
la fórmula expresiva más adecuada en 
función de las necesidades de 
comunicación.  

 4. Expresarse con creatividad, mediante las 
herramientas del lenguaje plástico y visual, 
y saber relacionarlas con otros ámbitos de 
conocimiento.  

 5. Utilizar el lenguaje plástico para 
representar emociones y sentimientos, 
vivencias e ideas, contribuyendo a la 
comunicación, reflexión crítica y respeto 
entre las personas.  

 6. Utilizar las diversas técnicas plásticas y 
visuales y las tecnologías de la información 
y la comunicación para aplicarlas en las 
propias creaciones.  

 7. Representar cuerpos y espacios simples 
mediante el uso de la perspectiva, las 
proporciones y la representación de las 
cualidades de las superficies y el detalle, de 
manera que sean eficaces para la 
comunicación.  

 8. Planificar y reflexionar, de forma 
individual y cooperativamente, sobre el 
proceso de realización de un objeto, 
partiendo de unos objetivos prefijados, y 
revisar y valorar, al final de cada fase, el 
estado de su consecución.  

 9. Relacionarse con otras personas 
participando en actividades de grupo con 
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo 
el diálogo, la colaboración y la 
comunicación.  

 

1. Explorar de forma crítica las imágenes del 
medio mostrando sensibilidad ante las distintas 
cualidades de las formas del mismo. (Obj. 1) 
2. Valorar la diversidad cultural contribuyendo a 
la conservación del patrimonio cultural, a través 
del respeto y divulgación de las obras de arte. 
(Obj. 2) 
3. Identificar las relaciones existentes entre los 
distintos tipos de lenguajes, eligiendo la fórmula 
más adecuada para la expresión y representación 
de emociones, vivencias y sentimientos. (Obj. 3, 
5) 
4. Utilizar herramientas del lenguaje específico 
del área para expresarse con creatividad y 
establecer relaciones interdisciplinares. (Obj. 3, 
4) 
5. Utilizar los elementos básicos del lenguaje 
plástico: punto, línea, plano, textura, luz y color 
como medio de expresión y comunicación, 
eligiendo la combinación más adecuada en función 
del mensaje que se quiera transmitir. (Obj. 4, 6, 7) 
6. Aplicar a las propias creaciones diversas 
técnicas de expresión plástica utilizando distintos 
materiales, valorando los avances en su proceso 
creativo, y las tecnologías de la información y la 
comunicación. (Obj. 6) 
7. Identificar y representar con creatividad 
formas del entorno mediante el uso de la 
perspectiva y las proporciones, mostrando 
actitudes de respeto hacia las diferencias 
personales y hacia las obras de los compañeros. 
(Obj. 7, 9) 
8. Elaborar composiciones planificando los pasos 
a seguir en la realización de las mismas. (Obj. 8) 
9. Participar en actividades de grupo respetando 
los modos de expresión visual y plástica 
diferentes a los propios con actitudes de interés, 
flexibilidad y tolerancia. (Obj. 8, 9) 
10. Desarrollar actitudes de cooperación, 
constancia en el trabajo, mantenimiento del 
orden y limpieza y conservación del material 
individual y colectivo. (Obj. 8, 9) 
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3-CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA A LA ADQUISICIÓN 
DE LAS COMPETENCIAS BÁSICAS 
 
 
La materia de Educación Plástica y Visual mantiene una vinculación esencial con la 
competencia básica n.º 6: cultural y artística. Así, todos nuestros enunciados la 
incorporan de forma implícita. Pero su contribución es decisiva para el desarrollo de las 
restantes. Destacamos, a continuación, las relaciones con las competencias básicas 
recogidas en los currículos oficiales. 
 
 
COMPETENCIAS BÁSICAS DEL CURRÍCULO OFICIAL 

 
1. Comunicación lingüística. 

 
2. Matemática. 

 
3. Conocimiento e interacción con el medio físico. 

 
4. Tratamiento de la información y competencia digital. 

 
5. Social y ciudadana. 

 
6. Cultural y ar tística. 

 
7. Aprender a aprender. 

 
8. Autonomía e iniciativa personal. 

 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DEL PROYECTO CURRICULAR 
 
1. Expresar emociones, vivencias, ideas mediante el lenguaje plástico y visual 

integrándolo con otros lenguajes y enriqueciendo así la comunicación. (C1, C5, C6) 
2. Familiarizarse en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante los 

trazados geométricos, y la representación objetiva de las formas poligonales y las 
simétricas siendo sensibles a sus cualidades estéticas y funcionales. (C2, C6) 

3. Utilizar los procedimientos relacionados con el método científico, como la 
observación, la experimentación y el descubrimiento y la reflexión y el análisis 
posterior en la planificación individual o conjunta de creaciones artísticas. (C3, C5, 
C6, C7) 

4. Desarrollar valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilización de 
materiales para la creación de obras propias, análisis de obras ajenas y conservación 
del patrimonio cultural. (C3, C5, C8) 
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5. Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación como herramienta para 
la producción de creaciones visuales y fuente de consulta de forma autónoma y 
crítica. (C4, C8) 

6. Participar en los trabajos de grupo, desarrollando actitudes de respeto, tolerancia, 
cooperación y flexibilidad y rechazando discriminaciones por características 
personales o sociales. (C1, C5) 

7. Experimentar con diversas técnicas plásticas y visuales apreciando los valores 
estéticos y culturales de las producciones artísticas propias y de los demás. (C5, C6, 
C8) 

8. Reflexionar sobre los procesos y la experimentación creativa tomando conciencia de 
las propias capacidades y recursos, así como la aceptación de los propios errores 
como instrumento de mejora. (C5, C7, C8) 
 

 
 
 

 
4-CONTENIDOS ESPECIFICADOS 
 
U. D.1  Lenguaje visual 
 
INTRODUCCIÓN  
Esta unidad acerca a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser 
humano de comunicarse entre sí, transmitir sus experiencias y conocimientos, sus 
vivencias e inquietudes. 
También introduce a los alumnos en los códigos propios que configuran nuestra manera 
de comunicarnos y que se han renovado y empleado a lo largo del siglo XX con nuevos 
lenguajes y sistemas de comunicación visual. 
El objetivo es que los alumnos, a través del conocimiento de estos códigos, sean 
capaces de interpretar los mensajes visuales y distinguir los elementos que los forman. 
 
CONOCIMIENTOS PREVIOS  
Para abordar esta unidad se debe partir de la base de que los alumnos ya han trabajado 
con algunos códigos del lenguaje plástico y visual. 
También conocen los elementos básicos de los procesos de comunicación: emisor, 
mensaje, receptor y medio, aplicados a ciertos campos como la publicidad. 
 
COMPETENCIAS BÁSICAS  
El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del 
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones 
artísticas contribuyendo a desarrollar su competencia Cultural y ar tística (C6). 
El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los 
alumnos mejorar sus competencias en el Tratamiento de la información y la 
competencia digital (C4), pues adquirirán habilidades que van desde el acceso a la 
información hasta su transmisión en distintos soportes una vez tratada. 

La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades 
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, 
desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido 
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crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender  (C7) y 
Autonomía e iniciativa personal (C8). 

Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática.  

 

OBJETIVOS  
�  Reconocer los elementos básicos del lenguaje visual y los códigos propios de cada 
medio de comunicación visual.  
�  Diferenciar los efectos visuales utilizados para atraer la atención del receptor y las 
distintas finalidades comunicativas que poseen las imágenes. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
1. Identificar imágenes procedentes de distintos campos de la comunicación visual. 
2. Reconocer los códigos básicos de los diferentes lenguajes visuales.  
3. Emplear recursos gráficos visuales para expresar sensaciones o emociones.  
4. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales.  
5. Reconocer las diferentes finalidades de los mensajes visuales. 
 
 
CONTENIDOS 
  
Conceptos 
�  Comunicación visual: emisor, mensaje, receptor y medio. 
�  Lenguaje visual: el código visual. Metáforas visuales. 
�  Percepción visual: proximidad y semejanza. Continuidad. Destaque. Homogeneidad. 
�  Finalidad de las imágenes: finalidad informativa. Finalidad exhortativa. Finalidades 
recreativa y estética. 
�  La técnica del collage: fotomontaje.  
�  El lenguaje visual en el arte. 

Procedimientos 
�  Selección y análisis de los elementos básicos de las imágenes. 
�  Realización de logotipos y metáforas visuales y de sus correspondientes códigos 
visuales. 
�  Producción de composiciones con diferentes efectos visuales. 
�  Análisis de imágenes con distintas finalidades comunicativas. 
�  Elaboración de collages y fotomontajes. 
�  Recopilación de imágenes con mensajes visuales de distinta índole. 
 
Actitudes 
�  Valoración del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicación humana. 
�  Interés por descubrir la finalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de 
los distintos campos de la comunicación visual. 
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�  Actitud crítica ante los mensajes de carácter exhortativo. 
�  Utilización y cuidado correctos de los materiales utilizados para la realización de 
mensajes visuales. 
�  Evaluación crítica de los nuevos canales de comunicación basados en las nuevas 
tecnologías. 
�  Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compañeros.  

 
 

MATERIALES DIDÁCTICOS 
�  Libros de consulta sobre arte y publicidad. 
�  Revistas, periódicos y cómics. 
�  Papeles de colores, tijeras y pegamento. 
�  Vídeos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes. 
�  Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con la unidad. 
�  Logotipos de empresas y en la publicidad.  
 
 
U. D.2  Elementos básicos de la expresión plástica  
 
INTRODUCCIÓN  
Como cualquier otro tipo de lenguaje, el lenguaje visual posee una serie de elementos 
que lo articulan y forman su estructura comunicativa. Estos elementos son, entre otros, 
el punto, la línea, el plano y la textura. 

A partir de estos elementos, el alumno podrá crear cualquier tipo de obra en dos o tres 
dimensiones, y descubrir los aspectos expresivos y formales de las imágenes así como 
su lectura, que tanta importancia tiene en el actual espacio iconográfico que nos rodea.  
 
CONOCIMIENTOS PREVIOS  
Los elementos básicos del lenguaje visual resultan familiares a los alumnos, puesto que 
en etapas anteriores ya han experimentado con la capacidad expresiva del punto, de la 
línea y de las formas planas. Se parte del conocimiento de las formas geométricas 
básicas: círculo, cuadrado y triángulo equilátero. 
Por otro lado, los alumnos también han experimentado en etapas anteriores con texturas 
táctiles y visuales, mediante la realización de collages.  
 
COMPETENCIAS BÁSICAS  
· Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y la utilización de las 
técnicas y recursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, 
especialmente, a adquirir la competencia Cultural y ar tística (C6). Con el estudio de 
los diferentes estilos artísticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a 
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas. 

· La Educación Plástica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Autonomía e 
iniciativa personal (C8) dado que todo proceso de creación supone convertir una idea 
en un producto. Colabora en estrategias de planificación, de previsión de recursos, de 
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anticipación y evaluación de resultados, obligando al alumno a tomar decisiones de 
manera autónoma. 

· A la competencia Aprender a aprender  (C7) se contribuye en la medida en que se 
favorece la reflexión sobre los procesos y experimentación creativa, ya que implica la 
toma de conciencia de las propias capacidades y recursos así como la aceptación de los 
propios errores como instrumento de mejora. 

· Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática.  

 

 

OBJETIVOS  
�  Valorar y reconocer la capacidad estética y expresiva de los elementos básicos de la 
expresión plástica. 
�  Representar composiciones plásticas que expresen diversas sensaciones a partir de la 
organización de los elementos fundamentales. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
1. Realizar actividades que evidencien las distintas capacidades expresivas del punto. 

2. Identificar los diferentes tipos de líneas y comprender sus distintos valores 
expresivos.  

3. Elaborar obras utilizando los recursos expresivos de las formas planas y el plano. 

4. Emplear las texturas como elemento compositivo en una obra, creando determinadas 
sensaciones. 

5. Utilizar los diferentes elementos de la expresión plástica para elaborar 
composiciones.  

 

 
CONTENIDOS  
 
Conceptos 
�  Elementos básicos del lenguaje plástico: punto, línea, plano y textura. 
�  La capacidad expresiva del punto. 
�  Tipos de líneas, su capacidad expresiva. 
�  Clasificación de los planos. Su valor expresivo y descriptivo. 
�  Las texturas: naturales y artificiales; táctiles y visuales. 
�  Los lápices de grafito. 
�  Los elementos básicos de la expresión plástica en el arte. 
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Procedimientos 
�  Realización de composiciones a partir del punto como elemento central. 
�  Producción de obras tomando la línea como motivo expresivo principal. 
�  Tratamiento de las formas planas y de sus capacidades expresivas. 
�  Obtención de texturas con diferentes materiales para comprender sus cualidades. 
�  Experimentación con los lápices de grafito para conseguir sombreados y efectos de 
grises. 

 

Actitudes 
�  Valoración del lenguaje visual como un importante medio expresivo de comunicación. 
�  Empleo y cuidado correctos de los materiales utilizados en la elaboración de las 
actividades propuestas. 
�  Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compañeros. 
�  Actitud crítica y constructiva ante las aportaciones artísticas no convencionales. 
�  Interés por la experimentación con diferentes técnicas y materiales de realización 
plástica. 

 
 
MATERIALES DIDÁCTICOS  
�  Libros de consulta de arte. 
�  Revistas y periódicos. 
�  Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento. 
�  Lápices de grafito de distinta dureza. 
�  Diapositivas de obras de autores en los que se evidencie la utilización de los elementos 
básicos de la expresión plástica, como Joan Miró, Wassily Kandinsky, Paul Klee, etc. 
�  Imágenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilización del punto en una 
obra de arte.  
�  Imágenes de grabados y de viñetas de cómics para ejemplificar el uso de la línea y su 
capacidad expresiva.  

 
 
U. D. 3  El color  
 
INTRODUCCIÓN  
El color es una de las cualidades que más definen nuestro entorno visual. La 
complejidad aparente de todo ese cromatismo casi infinito se presenta, al final, como la 
mezcla de unos pocos colores que configuran nuestro mundo.  

La percepción de los colores, su expresividad o su lenguaje son algunos de los 
conceptos que necesitan ser tratados, aparte del resto de los elementos básicos del 
lenguaje plástico, dada su magnitud e importancia. 
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Por ello, el objetivo de esta unidad será dotar a los alumnos de las herramientas 
principales para analizar las relaciones básicas entre los colores y los mensajes visuales 
que son capaces de emitir. 

 

 

CONOCIMIENTOS PREVIOS  
Los alumnos ya tienen conocimientos sobre alguna de las cualidades del color, como el 
tono, y saben reconocer los colores primarios y secundarios. 
En etapas anteriores también han realizado composiciones cromáticas en las que 
diferenciaban entre colores de la gama fría y de la gama cálida. Los materiales 
empleados son lápices de colores, ceras, rotuladores o témperas. 
 
COMPETENCIAS BÁSICAS  
 

• Se contribuye a la competencia Cultural y ar tística (C6) cuando el alumno 
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plásticas y visuales y es 
capaz de expresarse a través de la imagen. 

• El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los 
alumnos mejorar sus competencias en el Tratamiento de la información y la 
competencia digital (C4), pues adquirirán habilidades para poder modificar las 
cualidades del color, consiguiendo con ello diferentes efectos.  

• La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de 
habilidades necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, 
emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, 
responsabilidad y sentido crítico; de este modo se trabajan competencias como 
Aprender a aprender  (C7) y Autonomía e iniciativa personal (C8). 

• Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como 
instrumento de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), 
cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadanía democrática.  

 

OBJETIVOS  
�  Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones para realizar 
combinaciones cromáticas determinadas. 
�  Diferenciar las relaciones existentes entre los colores para poder apreciar la 
expresividad de las posibilidades del lenguaje cromático. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
1. Diferenciar los colores primarios de los secundarios y ordenarlos correctamente en el 
círculo cromático. 

2. Reconocer las diferentes cualidades de los colores. 

3. Elaborar composiciones que creen determinadas sensaciones a partir de las gamas 
cromáticas. 

4. Valorar la expresividad de las armonías de colores en la naturaleza y en el arte. 

5. Realizar obras que utilicen el color como elemento visual y expresivo. 
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CONTENIDOS  
 
Conceptos 
�  Colores primarios y secundarios. El círculo cromático y los colores complementarios. 
Mezcla sustractiva. 
�  Importancia del tono, valor y saturación para la obtención de distintos tonos de color. 
�  La gama fría, la gama cálida y su subjetividad para expresar sensaciones. Policromía y 
monocromía. 
�  Relaciones armónicas entre colores: armonía de colores afines, de colores 
complementarios y de grises. 
�  Técnicas de trabajo con témperas: la estampación. 
�  El color en el arte. 
 
Procedimientos 
�  Análisis del color y de sus mezclas. 
�  Realización de composiciones utilizando las distintas cualidades del color. 
�  Elaboración de ejercicios a partir de las gamas cromáticas. 
�  Producción de obras con diferentes tipos de armonías. 
�  Obtención de degradados de un color mediante aguadas o por mezcla de blanco. 
�  Observación de la utilización del color a lo largo de la historia y de sus capacidades 
expresivas. 
�  Realización de obras cromáticas con diferentes grados de expresividad. 

 

Actitudes  
�  Interés por descubrir los mecanismos perceptivos del color. 
�  Valoración crítica de la utilización del color en los campos de la comunicación visual 
superando estereotipos. 
�  Utilización correcta de los materiales que se emplean para aplicar el color. 
�  Cuidado al realizar cada ejercicio con orden y limpieza. 
�  Respeto hacia el trabajo de otros compañeros. 
�  Análisis crítico de la utilización del color en otras épocas y culturas. 

 

 
MATERIALES DIDÁCTICOS  
�  Libros de consulta de arte. 
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�  Diapositivas de obras de autores que utilicen los colores primarios como elementos 
expresivos, como Joan Miró, David Hockney, Mark Rothko o Henri Matisse. 
�  Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicación visual básico. 
�  Señales viales como ejemplo de la utilización de códigos cromáticos en la 
comunicación visual. 
�  Témperas y pinceles. 
�  Papeles transparentes de diversos colores. 

 
 
U. D. 4  Las formas  
 
INTRODUCCIÓN  

Los contenidos de esta unidad profundizan en los conceptos básicos relacionados con la 
forma en el lenguaje plástico y visual: sus características fundamentales, su 
clasificación, las diferentes maneras de ser representadas o sus relaciones en el espacio. 

Asimismo, es interesante que el alumno aprenda que las técnicas utilizadas para plasmar 
las distintas formas pueden modificar en gran medida el mensaje final de la obra. De ahí 
que se dedique un epígrafe especial a distintos estilos o maneras propias de cada artista 
de trasladar las formas a su obra, centrándose en el realismo, la figuración y la 
abstracción. 

 

CONOCIMIENTOS PREVIOS  
Los alumnos ya han estudiado los diferentes tipos de formas y su clasificación según su 
origen (naturales o artificiales) y su estructura (geométricas u orgánicas). 
En etapas anteriores se han ido introduciendo artistas de distintas épocas, 
enmarcándolos dentro de un estilo artístico.  
 
COMPETENCIAS BÁSICAS  
Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y utilización de las 
técnicas y recursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, 
especialmente, a adquirir la competencia Cultural y ar tística (C6). Con el estudio de 
los diferentes estilos artísticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a 
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas. 

El uso de recursos tecnológicos específicos supone una herramienta importante para la 
producción de creaciones visuales y además colabora en la mejora de la Competencia 
digital (C4). 

La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades 
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, 
desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido 
crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender  (C7) y 
Autonomía e iniciativa personal (C8). 

Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática.  
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OBJETIVOS  
�  Diferenciar las cualidades y las estructuras básicas de las formas y representarlas 
gráficamente. 
�  Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plástico y visual, y la 
manera en la que estas han sido interpretadas por los principales estilos artísticos.  
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
1. Realizar composiciones a partir de contornos y siluetas.  

2. Reconocer en obras de arte la utilización de formas abiertas y cerradas. 

3. Diseñar obras mediante formas simplificadas y esquematizadas. 

4. Realizar composiciones con diferentes valores expresivos a partir de formas de 

distinta naturaleza.  

5. Distinguir una obra de arte figurativa de otra abstracta y reconocer sus valores 

comunicativos. 

 

CONTENIDOS  
 
Conceptos  
 
�  Cualidades y clasificación de las formas. 
�  Representación de las formas: silueta, contorno y dintorno. 
�  Expresividad de las formas cerradas y abiertas. 
�  Relaciones espaciales entre las formas: superposición, variación de tamaño y 
contraste. 
�  Diferencias entre realismo, figuración y abstracción. 
�  Los lápices de colores. 
�  Las formas en el arte. 

 
Procedimientos  
 
�  Análisis de distintos tipos de formas y de sus cualidades. 
�  Representación de las formas a partir de su contorno, el dintorno y la silueta. 
�  Observación y análisis de las formas de su entorno cercano, atendiendo a su 
clasificación formal y estructural. 
�  Elaboración de trabajos utilizando los diferentes recursos espaciales existentes entre 
las formas. 
�  Clasificación de distintas obras según el estilo artístico utilizado. 
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�  Experimentación con lápices de colores y aplicación de las distintas técnicas en 
trabajos sencillos. 

 

 
Actitudes 
 
�  Interés por observar y analizar las cualidades y la estructura de los objetos de su 
entorno.  
�  Valoración de la capacidad expresiva de las formas como elemento básico del lenguaje 
visual. 
�  Interés por reconocer los diferentes recursos visuales empleados en las relaciones 
espaciales entre las formas. 
�  Curiosidad por reconocer en obras concretas los diferentes estilos artísticos utilizados 
para representar las formas. 
�  Actitud crítica ante las obras de arte que utilizan formas no convencionales. 
�  Respeto y análisis positivo de las obras de otros compañeros. 

 

 
MATERIALES DIDÁCTICOS  
�  Libros de consulta de arte. 
�  Objetos cercanos de nuestro entorno que presenten formas diversas. 
�  Diapositivas de obras de autores en los que la forma toma una importancia capital 
como Jean Arp, Henry Moore o Fernand Léger. 
�  Cómics para ver cómo se trabajan los contornos, siluetas y dintornos de los personajes. 
�  Mural con señales viales informativas que servirán para poder apreciar cómo se 
esquematizan e interpretan determinadas formas. 
�  Lápices de colores. 

 

U. D. 5  Trazados geométr icos  
 
INTRODUCCIÓN 
Esta unidad introduce al alumno de Secundaria en la geometría. Lo inicia en el manejo de los 
instrumentos propios del dibujo técnico y en el trazado de construcciones sencillas que 
responden a los conceptos geométricos más elementales.  
Se pretende que los alumnos tomen conciencia de que estos trazados están presentes en 
su ámbito cotidiano y resultan una herramienta de trabajo imprescindible en la 
comunicación visual. 
 
CONOCIMIENTOS PREVIOS 
En general, los alumnos, al llegar a la enseñanza Secundaria, tienen unos conocimientos 
muy básicos sobre trazados geométricos, así como del uso del material de dibujo 
técnico. 
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Algunos alumnos sabrán trazar paralelas, perpendiculares y arcos, aunque no siempre 
estos conocimientos estarán muy afianzados. 

Por todo ello, es necesario comenzar este bloque de unidades haciendo hincapié en los 
aspectos más básicos. 

 

COMPETENCIAS BÁSICAS 
· El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del 
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones 
artísticas contribuyendo a desarrollar su competencia Cultural y ar tística (C6). 

· La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades 
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, 
desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido 
crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender  (C7) y 
Autonomía e iniciativa personal (C8). 

· El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los 
alumnos mejorar sus competencias en el Tratamiento de la información y la 
competencia digital (C4), pues adquirirán habilidades que van desde el acceso a la 
información hasta su transmisión en distintos soportes una vez tratada. 

· Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática. 

 

OBJETIVOS 
�  Conocer los instrumentos de dibujo geométrico y hacer un uso adecuado de los 
mismos. 
�  Comprender las relaciones que se establecen entre los elementos geométricos 
fundamentales y realizar trazados sencillos. 
�  Valorar la importancia que tiene la presencia de las formas geométricas en los 
distintos campos del diseño. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
1. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realización de 
trazados geométricos. 

2. Realizar composiciones utilizando rectas paralelas y perpendiculares. 

3. Realizar trazados con ángulos empleando regla y compás. 
4. Realizar composiciones creativas con estructuras geométricas haciendo uso de las 
tintas. 

5. Reconocer estructuras geométricas en las formas naturales y artificiales. 

 

CONTENIDOS 
 
Conceptos 
 
�  El dibujo geométrico: sus características y materiales. 
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�  Elementos geométricos fundamentales: punto, recta y plano. 
�  Instrumentos de dibujo: regla graduada, compás, escuadra y cartabón. 
�  Relaciones entre rectas. Trazados de paralelas y perpendiculares. 
�  Recta, semirrecta y segmento. Operaciones con segmentos. 
�  Ángulos. Operaciones con ángulos. 
�  La circunferencia. El círculo. Relaciones entre recta y circunferencia y entre 
circunferencias. 
�  Empleo de las tintas en la expresión plástica. 
�  La geometría en la arquitectura y las artes plásticas.  
 
Procedimientos 
 
�  Asimilación de los conceptos elementales de la geometría. 
�  Práctica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico. 
�  Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con regla y compás o con plantillas. 
�  Realización de operaciones gráficas con segmentos. 
�  Realización de operaciones gráficas con ángulos. 
�  Realización de dibujos o composiciones que diferencien el círculo y la circunferencia. 
�  Experimentación del uso de las tintas: en trazados geométricos y en composiciones 
libres. 
�  Análisis detenido del uso de las formas geométricas en los campos artísticos. 
 
Actitudes 
 
�  Interés y esfuerzo por elaborar composiciones con precisión y limpieza. 
�  Interés por descubrir formas geométricas en el entorno cotidiano. 
�  Valoración de las posibilidades que aportan al campo de la creación las formas 
geométricas planas. 
�  Capacidad de entender y hacer uso de un lenguaje técnico. 
�  Reconocimiento de la importancia del diseño en la vida cotidiana. 
�  Valoración de mantener constancia en el trabajo y realizar el mismo con rigor. 

 

 
MATERIALES DIDÁCTICOS 
�  Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño.  
�  Fotografías, diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.  
�  Revistas y periódicos para la búsqueda de imágenes. 
�  Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo. 
�  Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Papel vegetal. 
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�  Estilógrafos, plumillas, pinceles y palillos. Tinta china negra y de colores. 

 
 
 

U. D. 6  Formas poligonales  
 
INTRODUCCIÓN 
En esta unidad se estudian las formas poligonales. Son formas “ funcionales”  presentes 
en el ámbito del alumno, ya que se manifiestan en múltiples objetos y como elementos 
que organizan las manifestaciones artísticas.  
En la educación plástica y visual se incide en la importancia de su conocimiento; su 
doble finalidad estética y funcional y el uso que se hace de las mismas en los diferentes 
campos de comunicación visual: diseño, pintura, escultura o arquitectura. 
 
CONOCIMIENTOS PREVIOS 
De etapas anteriores, los alumnos conocen el concepto de polígono y la diferencia entre 
polígono regular e irregular. También se parte del conocimiento del cuadrado y del 
triángulo equilátero como formas planas básicas. 
Sin embargo, el trazado de todas estas figuras será nuevo para los alumnos, por lo que 
necesitarán dominar los conceptos de la unidad anterior, especialmente el trazado de 
paralelas, perpendiculares y la mediatriz. 
 
COMPETENCIAS BÁSICAS 
· El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del 
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones 
artísticas contribuyendo a desarrollar su competencia Cultural y ar tística (C6). 

· La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades 
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, 
desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido 
crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender  (C7) y 
Autonomía e iniciativa personal (C8). 

· El uso de las nuevas tecnologías para el tratamiento de imágenes permitirá a los 
alumnos mejorar sus competencias en el Tratamiento de la información y la 
competencia digital (C4), pues adquirirán habilidades que van desde el acceso a la 
información hasta su transmisión en distintos soportes una vez tratada. 

· Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática. 

 
OBJETIVOS 
�  Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las composiciones plásticas. 
�  Ser capaces de construir polígonos de cualquier número de lados.  
�  Valorar la función estética que las construcciones geométricas han desempeñado en 
las manifestaciones artísticas. 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
1. Utilizar las formas poligonales como elemento estructurador de las composiciones 
plásticas. 

2. Representar con exactitud formas poligonales, haciendo uso de los materiales 
adecuados. 

3. Articular ideas con formas poligonales y representarlas. 

4. Adquirir el gusto por la precisión, la medida y el ritmo que aportan las formas 
poligonales en las obras de arte. 

5. Experimentar libremente con las formas poligonales en creaciones artísticas. 

6. Aplicar los rotuladores en la realización de obras personales y valorar su capacidad 
expresiva. 

 

CONTENIDOS 
 
Conceptos 
 
�  Los polígonos. Clasificación de los polígonos. 
�  Los triángulos. Clasificación de los triángulos. 
�  Construcción de triángulos. 
�  Cuadriláteros. Clasificación de cuadriláteros. 
�  Construcción de cuadriláteros. 
�  Construcción de polígonos regulares. 
�  Construcción de polígonos estrellados. 
�  Técnicas de trabajo con los rotuladores. 
�  Las formas poligonales en las manifestaciones artísticas. 
 
Procedimientos  
 
�  Búsqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas poligonales. 
�  Análisis comparativo de las distintas formas que puede presentar un triángulo, 
observando la medida de sus lados y ángulos. 
�  Experimentación creativa del uso de triángulos y cuadriláteros. 
�  Realización de dibujos o composiciones con polígonos regulares y estrellados. 
�  Realización de distintas experiencias con los rotuladores. 
�  Recopilación y análisis de obras artísticas estructuradas con formas poligonales. 
 
Actitudes 
 
�  Gusto en la realización de trazados con exactitud y limpieza. 
�  Interés por descubrir formas poligonales en la naturaleza y en el entorno inmediato. 
�  Valoración del uso de las formas poligonales con fines decorativos y plásticos. 
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�  Reconocimiento de la necesidad de conocer y manejar el lenguaje técnico. 
�  Mantenimiento del esfuerzo y la regularidad como medios de superación en el trabajo. 
�  Curiosidad e interés por practicar técnicas experimentales con los materiales de 
trabajo. 

 

MATERIALES DIDÁCTICOS 
�  Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño.  
�  Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad. 
�  Revistas y periódicos. 
�  Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo. 
�  Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. 
�  Rotuladores de distintos grosores y puntas, estilógrafos y tinta china negra.  

 

U. D. 7  Formas simétr icas  
 
 
INTRODUCCIÓN 
Esta unidad trata las formas simétricas: su presencia en el entorno y su uso en la 
organización de espacios plásticos y visuales. Son formas que aparecen en la naturaleza 
configuradas como estables y equilibradas. 
Desde la Antigüedad, el hombre percibe la simetría y sus cualidades y la utiliza en el 
diseño de los más diversos objetos: joyas, edificios, jardines, y en la distribución de 
formas y espacios.  
Los alumnos han de valorar que el estudio de las formas simétricas reales ayuda a 
comprender los aspectos visuales de las diferentes imágenes y sirve, por tanto, para 
idear o proyectar nuevas formas. 
 
CONOCIMIENTOS PREVIOS 
Los alumnos conocen el concepto de simetría, tanto axial como radial, pues lo han 
trabajado en cursos anteriores.  
La realización de formas simétricas es un paso nuevo, para el cual deberán apoyarse en 
los conocimientos adquiridos en las unidades anteriores sobre trazados geométricos. 
 
COMPETENCIAS BÁSICAS 
· El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del 
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones 
artísticas contribuyendo a desarrollar su competencia Cultural y ar tística (C6). 

· La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades 
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, 
desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido 
crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender  (C7) y 
Autonomía e iniciativa personal (C8). 

· Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
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de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática. 

· La utilización de procedimientos como la observación, la experimentación y el 
descubrimiento y la reflexión y el análisis posterior contribuyen a la adquisición de la 
competencia en el Conocimiento y la interacción con el mundo físico (C3). 
Asimismo, introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilización de 
materiales para la creación de obras y conservación del patrimonio cultural. 

 

OBJETIVOS 
�  Valorar la importancia del orden simétrico en las formas. 
�  Utilizar de forma expresiva las construcciones de trazados de figuras simétricas. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
1. Realizar figuras simétricas axiales y radiales por distintos procedimientos. 

2. Apreciar el mensaje de orden, equilibrio y estaticidad que aporta la simetría a las 
formas y el entorno. 

3. Practicar a mano alzada el dibujo de formas simétricas naturales. 

4. Componer y ordenar espacios visuales por medio de la simetría. 

5. Experimentar distintas técnicas en la realización de obras plásticas simétricas. 

 

 

CONTENIDOS 
 
Conceptos 
 
�  Concepto de simetría: simetría axial y radial. 
�  La simetría geométrica. Trazado de figuras con simetría axial y radial. 
�  Simetría aparente en las formas naturales y artificiales. Dibujo a mano alzada. 
�  Expresividad de la simetría: compensación de formas visuales. 
�  Técnica de trabajo: el estarcido. 
�  Las composiciones simétricas en el arte. 

 

Procedimientos 
 
�  Búsqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas simétricas. 
�  Análisis comparativo de las distintas simetrías que presentan las formas naturales y 
artificiales. 
�  Realización de formas simétricas con trazados geométricos. 
�  Representación a mano alzada de formas simétricas naturales. 
�  Realización de distintas experiencias con la técnica del estarcido. 
�  Documentación, selección y clasificación de formas simétricas. 
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Actitudes 
 
�  Curiosidad por identificar el tipo de simetría que presentan las formas. 
�  Reconocimiento del equilibrio y armonía que aporta la simetría a la configuración de 
imágenes. 
�  Disposición a trabajar de manera reflexiva los trazados geométricos de formas 
simétricas. 
�  Interés y gusto por practicar el trazado a mano alzada. 
�  Disposición por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo  

 

 
MATERIALES DIDÁCTICOS 
�  Libro del alumno y libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño.  
�  Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad. 
�  Instrumentos de dibujo técnico. Lápices de dibujo. Rotuladores y lápices de colores. 
�  Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Plásticos y cartones. 
�  Tintas, témperas, óleos o acrílicos. Pulverizadores y/o cepillos. 
 
 

U. D. 8  La forma en el espacio  
 
INTRODUCCIÓN 
Esta unidad trata de aproximar al alumno a la representación de las formas con 
volumen, tanto en el plano como en el espacio. Se facilitan procedimientos útiles para 
dibujar la realidad tal y como se presenta en el espacio, y se entra en contacto con 
técnicas sencillas que permiten la actividad plástica tridimensional y potencian la 
creatividad.  
El objetivo de la unidad es la interpretación de formas en contextos espaciales y la 
descripción gráfica de objetos tridimensionales. 
 
CONOCIMIENTOS PREVIOS 
En etapas anteriores, los alumnos han podido adquirir nociones sobre la representación 
del espacio y perspectiva. Sin embargo, estos conceptos no son fáciles de asimilar por 
parte de los alumnos y habrá que introducirlos de forma progresiva. 

Por otro lado, lo que sí han hecho los alumnos es practicar la realización de formas 
volumétricas con procedimientos como el modelado o el plegado de papel. 

 

COMPETENCIAS BÁSICAS 
La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades 
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, 
desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido 
crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender  (C7) y 
Autonomía e iniciativa personal (C8). 
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Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática. 

El análisis y búsqueda de imágenes artísticas permite trabajar la competencia Cultural 
y ar tística (C6) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente 
diferentes manifestaciones culturales y artísticas. 
 

OBJETIVOS 
�  Utilizar recursos para la representación del espacio y el volumen sobre el plano. 
�  Apreciar la incidencia de la luz sobre el volumen y representar este mediante el 
encajado y el claroscuro. 
�  Experimentar con las técnicas escultóricas del modelado. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
1. Utilizar recursos plásticos para dotar a las composiciones de profundidad. 

2. Construir volúmenes a partir de superficies planas. 

3. Encajar formas y establecer relaciones entre las mismas y el espacio. 

4. Interpretar imágenes modificando aspectos lumínicos, cromáticos o espaciales. 

5. Reconocer y valorar las posibilidades de uso de los materiales moldeables. 

6. Experimentar con materiales moldeables la realización de obras tridimensionales. 

 

CONTENIDOS 
 
Conceptos 

 
�  Introducción al concepto de espacio y su representación. Iniciación a la perspectiva 
cónica. 
�  Formas volumétricas: los poliedros regulares y sus desarrollos. 
�  Representación del volumen: el encajado. 
�  Tipos de luz y su capacidad expresiva. El claroscuro. 
�  Presentación del modelado y de los instrumentos de trabajo. Introducción a la 
cerámica. 
�  Técnicas de trabajo con arcilla y con yeso. 
�  La percepción de los volúmenes en el arte. 

 

Procedimientos 

 
�  Observación de los efectos producidos por iluminaciones distintas sobre un volumen. 
�  Realización de ejercicios de iniciación a la perspectiva. 
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�  Práctica del claroscuro mediante ejercicios de iniciación. 
�  Observación y análisis de esculturas para conocer las técnicas empleadas. 
�  Realización de bocetos como ejercicios iniciales en la realización de un trabajo. 
�  Construcción de formas huecas o macizas con arcilla. 
�  Tallado de piezas sobre bloques de yeso. 
�  Manipulación libre y creativa de las técnicas de trabajo con arcilla y yeso. 

 

Actitudes 

 
�  Sensibilización ante el comportamiento de las formas y volúmenes en el entorno. 
�  Apreciación del cambio que se produce en el volumen ante luces variantes. 
�  Búsqueda de la originalidad en la resolución de las propuestas artísticas. 
�  Interés por incrementar el conocimiento de las formas y los volúmenes a través de la 
observación. 
�  Gusto por realizar obras con un buen acabado final. 
�  Disposición para experimentar técnicas con nuevos materiales. 
�  Conservación y cuidado de los materiales del aula. 
�  Actitud crítica y respetuosa ante las producciones plásticas ajenas. 

. 
 
MATERIALES DIDÁCTICOS 
�  Libros de consulta sobre arte, arquitectura y diseño.  
�  Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad. 
�  Herramientas de talla: escofinas, limas, lijas, cinceles, rascadores… 
�  Escuadra, cartabón, regla, lápices de grafito, rotuladores y lápices de colores. 
�  Témperas y/o acrílicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de mármol, papeles y 
cartones… 
�  Focos de luz. 
�  Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plásticos. 
�  Yeso, recipientes y grasas. 

 

U. D. 9  La figura humana  
 
INTRODUCCIÓN 
El conocimiento y la representación de la figura humana son el objeto de la presente 
unidad. La evolución en el tratamiento de la figura humana realizada a lo largo de todos 
los períodos artísticos evidencia el progreso del conocimiento del hombre a través de la 
historia. 
Esta unidad pretende, profundizando en el conocimiento de la figura humana, iniciar a 
los alumnos en su representación de una manera convencional y no convencional. 
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CONOCIMIENTOS PREVIOS 
La representación de la figura humana ha sido tratada desde diversos puntos de vista en 
etapas anteriores, por lo que no es un concepto nuevo para los alumnos. 
Además, la unidad 7, sobre formas simétricas, y la unidad 4, sobre las formas, han 
servido para acercar a los alumnos a la representación de la figura humana. 
 
COMPETENCIAS BÁSICAS 
Al ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y utilización de las 
técnicas y recursos propios del área de Educación Plástica y Visual se contribuye, 
especialmente, a adquirir la competencia Cultural y ar tística (C6). Con el estudio de 
los diferentes estilos artísticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a 
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas. 

El uso de recursos tecnológicos específicos supone una herramienta importante para la 
producción de creaciones visuales y además colabora en la mejora de la Competencia 
digital (C4). 

La realización de actividades artísticas permite a los alumnos disponer de habilidades 
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, 
desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido 
crítico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender  (C7) y 
Autonomía e iniciativa personal (C8). 

Las diferentes actividades de grupo permitirán desarrollar competencias como la 
Comunicación lingüística (C1), pues habrán de utilizar el lenguaje como instrumento 
de comunicación; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo 
y ejerciendo la ciudadanía democrática. 

 
OBJETIVOS 
�  Analizar la figura humana mediante el estudio de sus proporciones y utilizar la 
proporción y desproporción de la misma de forma intencionada para representarla. 
�  Apreciar y valorar la representación de la figura humana en los diferentes estilos 
artísticos. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
1. Analizar y aplicar las proporciones en la representación de la figura humana. 

2. Realizar esquemas corporales y siluetas en los que se distinga estabilidad y 
movimiento. 

3. Crear personajes que expresen emociones. 

4. Apreciar los distintos estilos artísticos y sus variables en la representación de la figura 
humana. 
5. Experimentar distintas técnicas en la ideación y elaboración de personajes. 

 

CONTENIDOS 
 
Conceptos 
 
�  Análisis de la figura humana tanto en reposo (estabilidad) como en movimiento. 
�  Interpretación del lenguaje corporal. El escorzo en la composición artística. 
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�  Capacidad expresiva de la silueta humana. 
�  Representación de la figura humana en el cómic. Creación de personajes. 
�  Técnicas de trabajo con papel maché. 
�  La representación de la figura humana a lo largo de la historia del arte. 
 
Procedimientos 
 
�  Estudio comparado del tratamiento de la figura humana a lo largo de la historia. 
�  Uso de esquemas y siluetas en la representación de posición y movimiento de la 
figura. 
�  Estudio del canon clásico y aplicación del mismo a la figura humana utilizando la 
cabeza como unidad de medida. 
�  Dibujo de figuras humanas copiadas de fotografías. 
�  Realización de apuntes del natural tomando como referencia a alumnos que hagan de 
modelos. 
�  Ideación de personajes tomando como referencia algún argumento.  
�  Experimentación de la técnica del papel maché en la creación de un personaje. 
 
Actitudes 
 
�  Disposición a incrementar el conocimiento sobre la figura humana. 
�  Gusto por las proporciones armónicas en la composición plástica. 
�  Curiosidad por descubrir las diferencias físicas para poder representarlas gráficamente. 
�  Disposición por descubrir lo que dota de estabilidad o movimiento a la figura humana. 
�  Actitud crítica ante las representaciones plásticas estereotipadas. 
�  Reconocimiento del enriquecimiento personal que aportan las ideas ajenas. 
�  Utilización expresiva de los elementos básicos de la plástica en la representación de la 
figura. 
�  Afán de superación en la realización de trabajos. 

 
MATERIALES DIDÁCTICOS 
�  Libros de consulta sobre arte.  
�  Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad. 
�  Papeles de dibujo de diferentes tipos: satinados y absorbentes.  
�  Lápices de dibujo. Rotuladores y lápices de colores. Témperas, acrílicos y barniz. 
�  Papel de periódico, pasta de papel y cola blanca. 
�  Cartón, alambre, tenazas y cinta adhesiva. 
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5-TEMPORALIZACIÓN   
 
 
. PRIMER TRIMESTRE  
 
Unidad Didáctica Nº 1. Lenguaje visual 
Unidad Didáctica Nº 2. Elementos básicos de la expresión plástica 
Unidad Didáctica Nº 3. El color 
 
 
SEGUNDO TRIMESTRE 
 
Unidad Didáctica Nº 4. Las formas 
Unidad Didáctica Nº 5. Trazados geométricos 
Unidad Didáctica Nº 6. Formas poligonales 
 
 
TERCER TRIMESTRE 
 
Unidad Didáctica Nº 7. Formas simétricas 
Unidad Didáctica Nº 8. La forma en el espacio 
Unidad Didáctica Nº 9. La figura humana 

 
 
 
 
 

6-CONTENIDOS MÍNIMOS PARA 1º DE LA E.S.O. 
 
 
1. Contenidos teóricos:  

• Dentro de la naturaleza y expresividad del color saber diferenciar entre mezcla 

aditiva y mezcla sustractiva. 

• Elementos geométricos fundamentales: posiciones relativas entre rectas 

(paralelas y perpendiculares), ángulos: tipos. 

• Concepto de medida. Medidas lineales y angulares y su transporte. 

• Saber diferenciar polígonos regulares de los irregulares. 

• Saber diferenciar los tipos de escalas. 

Concepto básico de perspectiva cónica. Tipos: frontal y oblicua. 
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2. Contenidos prácticos:  

• Mezclar y manipular el color variando el tono y la luminosidad, organizar el 

color según colores primarios y secundarios dentro de la mezcla sustractiva. 

• Saber trazar con la escuadra y el cartabón rectas paralelas y perpendiculares, 

saber trazar con el compás un ángulo de 60º y uno de 90º. 

• Saber trazar la mediatr iz de un segmento y la bisectr iz de un ángulo, saber 

dividir un segmento, con la escuadra y el cartabón, en partes iguales (aplicación 

del teorema de Thales). 

• Construir con ayuda del compás, la escuadra y el cartabón: un triángulo 

equilátero, un cuadrado, y un pentágono regular. 

• Utilizar las escalas para realizar medidas sobre un plano. 

• Dibujar un espacio interior en perspectiva cónica frontal. 

 

 
 
7-CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
La LOE, los decretos del currículo y las órdenes de evaluación constituyen el marco de 
referencia obligado para el desarrollo del proceso evaluador en los centros y en las aulas de 
Educación Secundaria. En este marco se determina que la evaluación debe abarcar tanto la 
actividad de enseñanza como la de aprendizaje y que debe constituir un proceso continuo, 
sistemático, flexible e integrador. Este proceso tiene como objetivos: 
 
- Conocer la situación de partida de los componentes que inciden en el proceso en el 

momento en que se propone la evaluación. 
- Facilitar la formulación de un modelo de actuación adecuado al contexto en función de 

los datos anteriores. 
- Seguir la evolución del desarrollo y aprendizaje de los alumnos. 
- Tomar las decisiones necesarias para adecuar el diseño y el desarrollo de nuestra acción 

educadora a las necesidades y los logros detectados en los alumnos en sus procesos de 
aprendizaje. 

 
Los criterios de evaluación hacen posible la acción educadora al permitir el seguimiento de 
los procesos de enseñanza-aprendizaje ajustando los itinerarios que se recorren en función 
de los objetivos previstos. Aquí se halla su gran finalidad o función formativa.  

 
Según indica el currículo oficial, los criterios de evaluación establecen el tipo y el grado de 
aprendizaje que se espera que los alumnos vayan alcanzando a lo largo de la Educación 
Secundaria Obligatoria con respecto a las competencias básicas y a las capacidades 
indicadas en los objetivos generales. El nivel de cumplimiento de estos objetivos en 
relación con los criterios de evaluación fijados no ha de ser medido de forma mecánica, 
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sino con flexibilidad y teniendo en cuenta la situación del alumno y el curso en el que se 
encuentra, además de sus propias características y posibilidades. A su vez, la evaluación 
cumple, fundamentalmente, una función formativa porque ofrece al profesorado unos 
indicadores de la evolución de los sucesivos niveles de aprendizaje de sus alumnos con la 
consiguiente posibilidad de aplicar mecanismos correctores de las insuficiencias 
advertidas. Por otra parte, esos indicadores constituyen una fuente de información sobre el 
mismo proceso de enseñanza. Por ello, los criterios de evaluación vienen a ser un referente 
fundamental de todo el proceso interactivo de enseñanza y aprendizaje. Para que los 
criterios de evaluación puedan realmente cumplir esta función formativa es preciso que se 
utilicen desde el comienzo del proceso de aprendizaje. 
 
 
Los criterios de evaluación para 1º ESO son: 
 

(B.O.C.M. MAYO 2007) 

1. Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imágenes del entorno y 

clasificarlos según su finalidad. 

 

2. Distinguir los elementos figurativos de los lenguajes visuales. 

 

3. Describir gráfica y plásticamente una forma dada, identificando sus elementos 

constitutivos: la configuración estructural, las texturas y el color. 

 

4. Diferenciar la variedad de texturas visuales y táctiles que pueden producirse 

mediante la manipulación de técnicas y materiales diversos. 

 

5. Utilizar el color y la textura como medios de expresión. 

 

6. Describir gráficamente formas identificando la orientación espacial y la relación 

entre sus direcciones. 

 

7. Dibujar formas geométricas simples. 

 

8. Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de 

tamaño, superposiciones y contrastes. 

 

9. Representar un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo el contraste 

lumínico. 
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10. Conocer distintos medios de expresión graficoplástica. 

 

11. Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imágenes de la vida cotidiana. 

 

12. Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio cultural de la Comunidad 

Autónoma y de otras culturas distintas de la propia 

 

13. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas 
de las  sociedades democráticas. 
 
 

 

8-PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN  
 

En los procedimientos de Evaluación se ha tener en cuenta los siguientes 
principios: 

 
• Hemos de considerar que el Área de Plástica y Visual es un área no sólo 

procedimental,, sino también conceptual, ya que a través de ella se deben 
adquirir unos conceptos claros y definidos, tanto creativos como expresivos. La 
plástica se plantea como una actividad racional que utiliza la manualidad para 
expresarse.  

• Se debe tener en cuenta la heterogeneidad del alumnado y actuar en 
consecuencia, por lo que los enfoques metodológicos se adaptarán a las 
necesidades de cada individuo. En este sentido, se procurará, en la medida de lo 
posible, ayudar a avanzar tanto al alumnado que destaca como al que tiene 
dificultades. 

• Los conceptos han de tratarse de forma secuenciada, bien definidos y acotados, 
de modo que eviten la ambigüedad; por otra parte, deben fomentar la capacidad 
de abstracción. El desarrollo de la capacidad manual lo conseguirá el propio 
alumno mediante las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas para cada 
Unidad Didáctica. 

• La Educación Plástica y Visual en la ESO no constituye una iniciación a los 
estudios artísticos. Su punto de partida debe encontrarse en el mundo cotidiano 
de imágenes y hechos plásticos en el que se mueven los alumno/as; este mundo 
está lleno de productos propios de: 

v  Arquitectura. 
v  Diseño Gráfico. 
v  Diseño Industrial. 
v  Moda. 
v  Imágenes visuales transmitidas por diferentes medios: televisión, cine, 

vídeo, internet, fotografía... 
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• Lo que se aprende, se construye sobre lo que se conoce de la realidad, 
completándose con la información que se va adquiriendo, por lo que se debe 
procurar relacionar las actividades y los temas propuestos con el entorno e 
intereses del alumno/a. De este modo se facilita su autoexpresión, la 
interpretación de hechos reales y, también, se favorece el pensamiento 
divergente. 

• Los alumno/as, mediante la experimentación, el trabajo en grupo, la búsqueda y 
selección de información, y la puesta en común de los trabajos realizados, tienen 
la posibilidad de aprehender la realidad, favoreciéndose la comunicación entre 
ellos/as. 

• Las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas tienen un referente de 
seguridad que le permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para 
ello, se presenta un número elevado, secuenciado, progresivo y variado de 
actividades, con lo que, también, se puede trabajar bien la diversidad del 
alumnado. 

• El proceso de enseñanza-aprendizaje debe materializarse en la creación de 
mensajes visuales por medio de técnicas y procedimientos adecuados, tanto de 
forma individual como colectiva, sobre todo, si tenemos en cuenta las 
posibilidades que ofrecen hoy las tecnologías de la información y la 
comunicación. 

Los principios metodológicos en los que basaremos nuestra actividad docente son: 
 

• Motivación: Insertar al alumno/a en el proceso de enseñanza-aprendizaje, es 
quizás, la tarea más difícil de la labor docente, por lo que, el profesor/a, deberá 
elaborar estrategias que sustenten la metodología global propuesta. 

• Investigación: Entendida tanto como principio didáctico que imbuya toda la 
creatividad y marque la forma de trabajar, como estrategia didáctica. Se plantea 
una investigación, no en el sentido científico de la palabra, sino en el 
experimental, es decir, que el alumno/a descubra a través de la experiencia y la 
observación. 

• Creatividad: El desarrollo de la creatividad es prioritario en el lenguaje plástico 
y visual, puesto que toda la actividad expresiva lo es en cuanto supone una 
creación por parte del individuo. Se trata, no sólo de desarrollar destrezas o 
lograr técnicas que permitan realizar determinados trabajos o tareas, sino, y 
sobre todo, de fomentar el uso, de un modo creativo y particular, de diversos 
procedimientos aplicados a un mismo fin. 

 
Conviene evaluar la capacidad de los alumno/as para establecer un proceso de trabajo, 
que les permita realizar tareas de análisis y síntesis de los lenguajes visuales o plásticos. 
También se valorará el conocimiento abstracto y su aplicación como apoyo en la 
realización de actividades de aprendizaje. 

 
Otro aspecto importante a evaluar es la capacidad de los alumno/as para resolver, de 
forma diferente, autónoma y personal, las situaciones o actividades planteadas, así como 
la correcta ejecución de los trabajos, tanto en el plano conceptual como material, 
utilizando, correctamente, los instrumentos, técnicas y métodos necesarios. 
 
El interés, esfuerzo y dedicación de los alumno/as en la realización de las actividades 
será, así mismo, valorado. 



I.E.S. Salvador Allende / Departamento de Dibujo / E.P.V. 1º E.S.O. 2009/2010 33 

 
Una evaluación continuada y formativa exige el uso de múltiples instrumentos a lo largo 
del proceso educativo para permitir la recogida fiable de información y su posterior uso 
evaluador. 
 
En el siguiente recuadro se ejemplifica un posible procedimiento de evaluación, así 
como los instrumentos evaluadores utilizados: 
: 
 

 
 

PROCEDIMIENTO DE EVALUACIÓN 

Instrumento evaluador  Elementos evaluados Valor  de cada 
apar tado 

OBSERVACIÓN 
SISTEMÁTICA 

v  Conocimientos previos 
v  Asistencia y puntualidad 
v  Participación y actitud 
v  Aportación de ideas y soluciones 
v  Aprovechamiento en general 
v  Otras 

10% 

REALIZACIÓN DE 
LAS ACTIVIDADES  
DE ENSEÑANZA-
PRENDIZAJE 

v  Cumplimiento de las plazos de entrega o 
puntualidad en la entrega 

v  Corrección en la presentación del trabajo 
v  Originalidad y creatividad en las 

soluciones 
v  Organización y planificación del trabajo 
v  Destreza en el uso de materiales, 

instrumentos y técnicas 
v  Búsqueda y organización de la 

información 
v  Comunicación oral o escrita sobre su 

trabajo 
v  Corrección en la ejecución o solución de 

las actividades 

50% 

ACTIVIDADES 
COMPLEMENTARIAS 
O DE 
AUTOEVALUACIÓN 

v  Corrección en la presentación del trabajo 
v  Originalidad y creatividad en las 

soluciones 
v  Aportación de ideas y soluciones 
v  Organización y planificación del trabajo 
v  Destreza en el uso de materiales, 

instrumentos y técnicas 

10% 

PRUEBAS 
OBJETIVAS 

v  Adquisición de conceptos 
v  Comprensión 
v  Razonamiento 
v  Corrección en la ejecución y en la 

presentación del trabajo 
v  Originalidad y creatividad 
v  Destreza en el uso de materiales, 

instrumentos y técnicas 

30% 
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9-CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
  
Será necesario aprobar las tres evaluaciones para aprobar en junio, así como tener al menos el 
80% de los trabajos realizados en el curso .  
Como se ha especificado en el apartado anterior la Evaluación será sumativa, la nota de cada 
una de las evaluaciones y la nota final será la resultante de tener en cuenta los contenidos 
conceptuales, procedímentales y actitudinales. en la siguiente proporción: 
 
-Conceptos: 40% 
-Procedimientos:30% 
-Actitudes: 30%. 
 
Así mismo los alumnos para aprobar el área deberán superar todos y cada uno de los 
contenidos conceptuales procedimentales y actitudinales  considerados como mínimos en esta 
área. 
 
Pruebas extraordinar ias de Septiembre. 
Si en Junio el alumno suspende la asignatura tendrá la oportunidad de realizar en 
septiembre una prueba extraordinaria teórico-práctica tal y como dispone el Real 
Decreto 831/2003 de 27 de Junio, que incluirá aspectos relacionados con todos los 
contenidos mínimos. La prueba se valorará según los siguientes criterios: 
 sobre 5:      -Procedimientos 50%         -Conceptos   50% 

  
 
 

 
 
10-RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES.  
 
 
Para que los alumnos puedan recuperar actividades suspensas o evaluaciones suspensas 
deberán volver a realizar los ejercicios y repetir los trabajos hasta que alcancen una calidad 
mínima y una comprensión de los objetivos mínima para ser considerada aprobada. 
 
 
 

 
11-RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES. 
 
ALUMNOS CON EPV DE 1º ESO PENDIENTE 
A aquellos alumnos con  1º ESO pendiente que superen la asignatura en 3º ESO se les 
considerará aprobada la asignatura de 1º ESO,  los que no la superen se deberán presentarse a 
una prueba que elaborará el Departamento y se realizará al final de curso, dicha prueba 
versará en torno a los contenidos mínimos de 1º ESO  
Parte teórica calificación sobre 5   
   Conceptos 70%  
   Procedimientos 30%. 
Los profesores encargados de evaluarla serán los que imparten 1º ESO. 
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12-METODOLOGÍA DIDÁCTICA 
 
Se procederá en primer lugar a la explicación de los contenidos de cada Unidad Didáctica, a 
continuación se procederá a realizar los ejercicios de los trabajos que acompañan a cada 
Unidad Didáctica, estos ejercicios podrán ser del libro de texto recomendado o ampliarse con 
otros propuestos por el profesor de similar dificultad cuando el grado de asimilación de los 
contenidos así lo requiera. 
Bajo la definición de láminas o fichas, con temática muy orientada y técnica de ejecución 
abierta a las posibilidades y actitudes de cada alumno, se consiguen los objetivos propuestos, 
al mismo tiempo que se evita la pérdida de tiempo que supone dictar datos y enunciados o 
repartir fotocopias con los planteamientos de cada actividad. 
 
Además, estas propuestas de trabajo (que son por lo general trabajos individuales, y que 
sirven, sobre todo, para seguir las exposiciones teóricas junto a las exposiciones del profesor) 
es conveniente plantear actividades en equipo con aspectos prácticos y teóricos, sobre análisis 
y estudio de los elementos del entorno, debates en el aula o sobre la realización de proyectos. 
 
Desde el punto de vista metodológico, el plan curricular propuesto tiene en cuenta los 
cinco principios siguientes: 
a.- La adecuación de los contenidos con los objetivos y los medios para conseguirlos. 
b.- El enfoque de las propuestas de trabajo con sus actividades de verificación, de manera que 
proporcionen un aprendizaje activo, en tanto en cuanto promueven la construcción de 
conceptos. 
c.- La orientación significativa del aprendizaje, partiendo de organizadores, que ayuden al 
análisis de los nuevos conocimientos, así como proponiendo elementos motivadores. 
d.- El planteamiento de actividades colectivas y en pequeños grupos, para contrastar la 
elaboración y crear actitudes de colaboración. 
e.- La estimulación de la creatividad, en donde el profesor deberá enfatizar las posibilidades 
creativas en cada experiencia, ofreciendo la posibilidad de afrontar el trabajo desde la 
perspectiva de la sensibilidad personal para, alcanzando los objetivos concretos planteados, 
encontrar soluciones personales. 
 
 
 
 
 

13-MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDÁCTICOS. 
 
Para llevar a cabo esta programación contamos con los siguientes espacios: aula de Plástica 
debidamente acondicionada con capacidad para unos 40 alumnos con lavabo, en cuanto a 
materiales disponemos de caballetes de madera, un tórculo para hacer grabados, equipo de 
fotografía con varias cámaras, equipo de revelado y ampliación, y diverso material de dibujo: 
reglas, plantillas, compases, piezas para vistas etc. 
Se facilitará a los alumnos parte del material fungible que vayan a utilizar como: pinturas, 
soportes, pinceles, papel etc. 
Asimismo disponemos del material que el Instituto puede poner a nuestra disposición tal 
como: proyectores de diapositivas, proyector de opacos, equipo de video y los ordenadores 
del aula Atenea.  
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En los CONTENIDOS ESPECIFICADOS se hace una relación de los materiales didácticos 
utilizados en cada unidad. 
 
El libro de texto recomendado es el siguiente:  
“Educación Plástica y Visual 1º de la ESO”  
Editorial SM 
Autores: Isabel Rodríguez, Inmaculada Soler, Elisa Basurco. 
 
Cuaderno de prácticas. Autor: Félix Conde 
 
 
 

14-ESTRATEGIAS DE ANIMACIÓN A LA LECTURA Y EL 
DESARROLLO DE LA EXPRESIÓN Y COMPRENSIÓN ORAL 
Y ESCRITA EN LA ASIGNATURA DE “ EDUCACIÓN 
PLÁSTICA Y VISUAL”  
      
Como medidas para promover en los alumnos de Educación Secundaria Obligatoria, y, en 
concreto, en la asignatura de Educación Plástica y Visual, el ánimo por la lectura y fomentar 
la comprensión y expresión oral, podemos señalar la necesidad de leer cada tema a impartir en 
clase, en voz alta o de forma personal, para luego hacer el profesor preguntas de retentiva y 
comprensión entre los alumnos.  
Igualmente, cada asignatura puede tener una pequeña bibliografía recomendada, para 
fomentar el ánimo por la lectura y por la investigación personal, tanto de forma individual 
como en el aula.  
El carácter plástico y creativo de la asignatura permite como ejercicio extraordinario la 
ilustración de un pequeño texto, con las técnicas que se conozcan o se hayan tratado en la 
clase, también para fomentar la comprensión lectora y, a la vez, la creatividad, autonomía e 
imaginación que requiere la materia.  
También se pueden realizar ejercicios de descripción de imágenes y de sustitución de palabras 
por imágenes en un texto dado. 
 
 
              
 

15-MEDIDAS NECESARIAS PARA LA UTILIZACIÓN DE LAS 
TIC EN LA ASIGNATURA DE “ EDUCACIÓN PLÁSTICA Y 
VISUAL” . 
 
El uso de las TIC en la asignatura es claramente compatible con el currículo de la 
asignatura. Desde los años 60 del pasado siglo, las últimas expresiones artísticas están 
muy en contacto con el mundo tecnológico. Por ello, es necesario que el alumno se 
familiarice con recursos como el uso de Internet para ampliar conocimientos de la 
materia, recomendándole webs, etc. También en determinadas partes del temario se 
puede introducir al alumnado en programas básicos de tratamiento de imágenes y diseño 
como las aplicaciones de Imagen del Word. 
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16-MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD Y 
ADAPTACIONES CURRICULARES 
 
Para aquellos alumnos que necesiten adaptaciones curriculares éstas se elaborarán durante el 
curso en función de las características de éstos alumnos y de las dificultades que se observen 
en el aprendizaje de los contenidos de la asignatura. 
En cualquier caso, para la realización de las adaptaciones se aplicarán los objetivos de ciclos 
anteriores o del curso anterior.  
 
Sería muy conveniente poder realizar desdobles  y grupos flexibles sobre todo en los trabajos 
prácticos, siempre, claro está, que las limitaciones de espacio, tiempo y organización del 
centro lo permitan. 
 
Se realizarán actividades de ampliación y refuerzo para los alumnos que las necesiten, que 
dependerán de las características de dichos alumnos. 
 
 
 

17-ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES. 
 
En principio no está previsto realizar actividades  extraescolares  en  1º ESO. 
 
 
 

18-TEMAS TRANSVERSALES. 
 
 
El currículo oficial indica la presencia de temas transversales; entendidos éstos como un 
conjunto de contenidos que no forman parte de ninguna de las áreas, pero que deben estar 
presentes en todo el proceso educativo, cooperando todas las áreas en su tratamiento. En 
general, no amplían el contenido de las disciplinas, pero sí añaden importantes facetas a la 
hora de enfocar las áreas con vistas a una mejor relación entre ellas y a una mayor unidad en 
la acción educativa. 
 
Los temas transversales son: 
 • Educación moral y cívica. 
 • Educación para la salud. 
 • Educación para la paz. 
 • Educación para la igualdad de oportunidades de ambos sexos. 
 • Educación ambiental. 
 • Educación para el consumidor. 
 • Educación vial. 
 
La presencia de estos temas se orienta hacia la educación de actitudes y la formación de 
valores. 
 
A continuación se relacionan los diferentes temas transversales con las Unidades Didácticas 
antes expuestas: 
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�  El respeto y la valoración de los trabajos provenientes de otras épocas y culturas nos 
introducen en el contenido transversal educación moral y cívica, pues las expresiones de 
carácter cultural siempre requieren un esfuerzo de comprensión y análisis hacia esas 
manifestaciones. (U. D.1), (U. D.2) 
 
�  El color actúa en casi todos los campos de la actividad humana, por lo que permite 
trabajar diversos contenidos transversales.  
 
�  Los códigos de colores que se utilizan para señalizar e informar permiten acercar a los 
alumnos a la educación vial. Por otro lado, los códigos cromáticos que utilizan muchas 
culturas, analizados desde un punto de vista social y cultural, contribuyen a trabajar la 
educación moral y cívica, así como la educación para la igualdad entre los sexos. 
(U. D.3) 
 
�  La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se 
relaciona directamente con la educación moral y cívica, y, por otra parte, el análisis de 
las formas de nuestro entorno cercano tanto natural como artificial nos ayuda a fomentar 
la educación ambiental. (U. D.4). El hecho de encontrar gran cantidad de artistas 
masculinos a lo largo de la historia y pocas artistas femeninas permite trabajar la 
educación para la igualdad entre los sexos. (U. D.1),  (U. D.4) 
 
�  La simplificación y la esquematización de formas como lenguaje artístico y 
comunicativo, los elementos geométricos básicos que aparecen constantemente en el 
entorno.  Los cuadrados y triángulos aparecen frecuentemente en señales de tráfico y 
signos indicativos. En estos diseños identificamos cada una de las formas y su 
contenido con un determinado mensaje, de obligado o recomendado cumplimiento. Esto 
relaciona los contenidos con la educación vial. El descubrimiento de las formas 
geométricas en los objetos más inmediatos y las formas poligonales contribuyen con su 
conocimiento a interpretar correctamente los sistemas de comunicación visual de 
nuestro entorno, lo que fomenta la educación ambiental y la educación del 
consumidor . (U. D.4), (U. D. 5), (U. D. 6) 
 
�  Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente las 
imágenes y formas de nuestro entorno. Hojas, frutos, árboles y animales son formas 
simétricas. La observación y el análisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el 
enriquecimiento que aportan con sus variaciones contribuyen a la educación 
ambiental. (U. D. 7) 
 
�  Se fomentan la colaboración y el compañerismo al trabajar con distintos materiales. 
Las técnicas expuestas propician compartir materiales y espacios e instan al cuidado del 
mantenimiento del orden y la limpieza en el aula, así como el fomento del cuidado y la 
limpieza del material. Todas ellas son razones que relacionan la unidad con la 
educación para la paz y la educación moral y cívica. (U. D. 8 ) 
 
�  La observación y el análisis de las proporciones, gestos y actitudes en la figura 
humana deben contribuir a que los alumnos diferencien y se diferencien de los demás de 
una manera respetuosa; esto relacionará la unidad con la educación para la igualdad 
de los sexos y la educación para la salud, ya que favorece el acercamiento al 
conocimiento del propio cuerpo y puede promover hábitos de higiene física y mental. 
(U. D. 9 ) 


