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1. OBJETIVOS.

La filosofia seguida para la elaboracién de lagmtssprogramacion, serd la de obtener
como objetivo final, que el alumno adquiera (al @)Godas y cada una de las capacidades
terminales asociadas al presente médulo profesidmliendo siempre en mente el propdsito
anterior, se desarrollaran unas determinadas ugsdde trabajo U.T. que iran relacionadas de
una forma directa con una o varias capacidadesnaies.

Son los establecidos a partir dedapacidades terminaleglel presente modulo.

Capacidades terminales:

1.- Analizar los sistemas operativos monousuaripléementados en entornos informaticos
definiendo las caracteristicas generales y lastgmieses de los mismos y operando con sus
comandos y funciones.

2.- Analizar los sistemas operativos multiusuamoplementados en entornos informaticos
definiendo las caracteristicas generales y lastgmeses de los mismos y operando con los
comandos y funciones.

3.- Operar los programas informaticos de aplicagemeral (bases de datos, procesadores de texto,
hojas de calculos, entorno gréafico) en un entanfarnatico.

4.- Elaborar programas informaticos, disefiandoalgeritmos correspondientes, utilizando un
lenguaje de alto nivel y aplicando las técnicaggmas de programacion.

2. CONTENIDOS.

Los contenidos se han dividido en 5 bloques temstiiferenciados. Para cada bloque se
establece su titulo, contenidos y actividades jmaprogramadas.

BLOQUE TEMATICO N° 1.
“SISTEMA OPERATIVO MONOUSUARIO”.

Objetivos didacticos

Mediante esta Unidad se pretende conseguir queuamos sean capaces de:

- Instalar y configurar un sistema operativo (WindowsXP ) en un equipo informatico.

. Utilizar el conjunto de aplicaciones del sistema aativo para controlar el
funcionamiento del mismo y del ordenador.

- Realizar operaciones cotidianas con archivos, diremrios y discos.

Contenidos Conceptuales.
e (GENERALIDADES SOBRE COMPUTADORES Y SISTEMAS OPERATIVOS.
o Conceptos basicos.
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o Hardware y software.
o Tipos de sistemas operativos. Evolucion.
o Servicios de un S.O.

IES Salvador Allende

Concepto de proceso. Tipos.

Interfaz grafica de usuario.

I NTRODUCCION AL SISTEMA OPERATIVO .
Caracteristicas.

Indicador de érdenes del S.O.
Ordenes o comandos.

Sintaxis de las érdenes.

Estructura arborescente.

Unidades de disco, directorios y ficheros.
GESTION DE DIRECTORIOS.

Unidad activa y directorio activo.
Trayectorias o rutas. Tipos.

Trabajo con directorios.

GESTION DE FICHEROS.

Caracteristicas de los ficheros.
Trabajo con ficheros.

Uso de caracteres comodin.

Atributos de ficheros.

Comparacion de ficheros.

GESTION DE UNIDADES DE DISCO.
Estructura de un disco.

Dar formato a un disco.

FICHEROS POR LOTES.

Caracteristicas de los ficheros por lotes.
Ordenes.

Control de parametros.

Ordenes para el control del proceso de ejecucion.

CONFIGURACION DEL SISTEMA .
Ficheros de configuracion.
Proceso de inicializacion del S.O.
GESTION DE MEMORIA .

Tipos de memoria.

Acceso a memoria en uP de INTEL.
Mapa de memoria.

Ampliacién y gestion de memoria.
Controladores.

La orden MEM.

GESTION AVANZADA DEL S.O.
Ordenes complementarias.
Variables del entorno.
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Copias de seguridad.

Dispositivos del DOS.

Configuracion de los dispositivos.
Redireccionamiento.

Filtros y tuberias.

Interrupciones. Tipos.

UTILIZACION DE  WINDOWS XP.
Fundamentos de Windows XP.
Ejecucion de programas.

Instalacion de programas.

Tareas programadas.

Asociacion de un programa con una extension.
Trabajo con documentos.

Uso de los accesorios.

Obtencion de ayuda.

Compartir informacion entre programas.
GESTION DEL DISCO.

Uso y gestidon de archivos y carpetas.
Atributos de un archivo o carpeta.
Configuracion de ventanas.

Trabajo con accesos directos.
Busqueda de archivos y carpetas.
Gestion de la papelera.

Realizacion de copias de seguridad.
Particiones y sistemas de archivos.
Dar formato y particionar discos.
CONFIGURACION DE WINDOWS.

El mena Inicio.

La barra de tareas.

Edicion del menu Inicio.
Personalizacion de la barra de tareas.
Configuracion del escritorio.

Activacion del escritorio.

Gestion avanzada del monitor.
Configuracion del teclado.
Configuracion del raton.

Descripcion del hardware.

Agregar y quitar hardware.

Resolucién de problemas de configuracion hardware.
Configuracion de impresoras y fuentes.
Instalacion y utilizacion de fuentes.
Trabajo con dispositivos y archivos multimedia.
Trabajo con gréficos.
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Trabajo con sonidos.

Trabajo con video.

MANTENIMIENTO EN WINDOWS.

Mantener los discos a salvo.

Compresion de discos y particiones.
Propiedades del sistema.

Medidor de recursos.

Monitor del sistema.

Ajuste de Windows para obtener un maximo rendimiera.
Solucion de problemas en Windows XP.
Diagnosis de problemas.

INTERIORIDADES DE WINDOWS XP.

Archivos de inicializacion de Windows.
Programa de configuracion del sistema.
Formatos de disco y coexistencia con otros sistem@serativos.
El Registro de Windows.

Edicion del Registro.

Ejecucion de programas y 6rdenes DOS.
Configuracion del entorno DOS.
Automatizacion de tareas con WSH.
Instalacion o actualizacion de Windows XP.

WINDOWS XP EN INTERNET.

Configuracion de un médem.

Configuracion de WXP para utilizar un moédem.

Conexion a cuentas PPP y SLIP.

Acceso telefonico a redes.

Exploraciéon de la World Wide Web.

HyperTerminal, Telnet, Ftp.

REDES CONWINDOWS XP.

Redes de area local.

Introduccion a la Virtualizacion: VMWARE vy Virtual Box.

Contenidos Procedimentales

Instalacion y desinstalacion de programas.

Asociacion de un programa con una extension de arsio.
Trabajo con documentos en Windows XP y uso de sus@esorios.
Comparticion de datos entre diferentes programas.

Trabajo con archivos y carpetas.

Configuracion de una ventana de carpeta o del expiador.
Realizacion de copias de seguridad y restauracioredrchivos.
Creacion de particiones en un disco.

Edicidn del menu Inicio y personalizacion de la baea de tareas.
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» Configuracion del escritorio, de la pantalla y de tos dispositivos
(raton, teclado...).

* Resolucion de problemas de configuracion de hardwar

» Trabajo con dispositivos y archivos multimedia.

* Realizacibn de tareas de mantenimiento: comprobaaid de la
estructura y desfragmentacion del disco, comprobagn de los
archivos del sistema, compresion de discos, optimi@on del sistema
de archivos...

» Diagnosis y solucién de problemas de inicio del t@sna y de bloqueo
de programas.

* Manejo de los archivos de inicializacion de DOS (@dig.sys y
Autoexec.bat) y de Windows (Win.ini, System.ini, Rgistro).

* Uso del programa de configuracion del sistema panaalizar cambios
controlados en los archivos de configuracion.

* Edicion del Registro de Windows.

* Ejecuciéon de programas DOS.

» Configuracion del entorno DOS.

* Realizacién de archivos de procesamiento por lotegs scripts para
automatizar tareas.

* Instalacién de maquinas virtuales.

BLOQUE TEMATICO N° 2,
SISTEMAS OPERATIVOS MULTIUSUARIO

Objetivos didacticos.

Mediante esta Unidad se pretende conseguir queuamos sean capaces de:

Analizar los sistemas operativos multiusuario implmentados en entornos
informaticos.

Definir las caracteristicas generales y las prestemes de los sistemas operativos
multiusuario LINUX y WINDOWS 2003 SERVER

Configuracion y utilizacién de un sistema operativanultiusuario.

Gestionar y administrar basicamente un sistema LINX y un sistema WINDOWS
2003 SERVER

Contenidos Conceptuales

INTRODUCCION AL SISTEMA UNIX.
PUESTA EN MARCHA.
0 Acceso a un sistema UNIX.
ARCHIVOS Y DIRECTORIOS .
o Tipos de archivos del sistema UNIX.
o Trabajo con archivos y directorios.
EL SHELL.
o Shell de inicio de sesion.
o Entraday salida estandar.
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(0]
(0]
(0]

Variables de shell.
Ejecucion de ordenes en modo subordinado.
Control de trabajos.

* EL EDITOR DE TEXTOS VI.
« PROGRAMACION DEL INTERPRETE DE ORDENES
* HERRAMIENTAS .

(0]
(0]
(0]
(0]

Busqueda de patrones en archivos.
Trabajo con columnas y campos.
Herramientas para la ordenacion.
Otras.

* ADMINISTRACION DEL SISTEMA .

(0]

(0]
(0]
(0]

Procesos del sistema UNIX.
= Procesos.
Planificacion de procesos.
Prioridades de procesos.
Sefales.
Seguridad.
= Archivos de contrasefia.
= Consejos de seguridad.
= Niveles de seguridad.
Administracion de red.
Administracion avanzada.
Instalacion de Servicios.

* INSTALACION DE WINDOWS 2003.
* CONFIGURACION DE LARED Y ADMON DE LA RED.

(0]

O O0OO0O0OO0OO0O0

(0]

Conceptos sobre dominios.

Controladores de dominio, DC.

Servicios de Active Directory

Planificacion del espacio de nombres y dominios
Instalacion y Configuracion inicial.

Gestion de Usuarios y grupos.

Administracion de discos

Planificacion de la seguridad .

Configuracion de grupos.

* |INSTALACION ADMINISTRATIVA DE UNA APLICACION

Contenidos Procedimentales.

» Estudio basico de una red local (elementos de com@x, configuracion de la red,
protocolos,..).

* Instalacion de LINUX

» Instalacion de aplicaciones.

 Conexidn a un sistema UNIX como root para realizartareas rutinarias de
administracion (modificacion de los ficheros /etcy creacion de ficheros de noticias
en /usr/news...).

* Gestion de usuarios y grupos.
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(0]

Creacion de usuarios

Configuracion de perfiles de usuario.

Cambio de contrasefias.

Auditoria del sistema para determinados sucesos.
Trabajo con openLDAP y ACL’s.

* Instalacion de servicios.

UNIDAD DE TRABAJO N° 3 )
METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

Objetivos didacticos.

Mediante esta Unidad se pretende conseguir gquduaomos sean capaces de:
- Dominar los métodos y técnicas que permitan desartar buenos programas.
. Utilizar las herramientas de disefios de algoritmossi como las pautas a seguir en
ese disefo.
. Conseguir del alumno la destreza suficiente para laterpretacion de problemasy el
disefio de algoritmos que los resuelvan.

Contenidos Conceptuales.

* PROGRAMACION DE ORDENADORES .
o Fases del disefio y puesta a punto de un programa.
o Caracteristicas ideales de los programas.
o Elementos para construir un programa.
o Tipos de lenguajes
* METODOLOGIAS BASICAS PARA DISENO DE PROGRAMAS .
e ANALISIS Y RESOLUCION MEDIANTE ORDINOGRAMAS .
¢ CONSTRUCCION DE PROGRAMAS.
o Estructura general de un programa.
* NOTACION PSEUDOCODIFICADA DE PROGRAMAS .
o Pseudocodificacion de programas.
o Paso de pseudocdédigo a diagrama de flujo.

Contenidos Procedimentales.

- Realizacion de organigramas que representen una agtninada aplicacion, en la cual se
realizan operaciones con unos datos obtenidos padado.

. Descripcion de las caracteristicas de los distintasétodos de analisis de un problema
Realizacion de ordinogramas que resuelvan divers@soblemas (p.e., resolucion de una
ecuacion de segundo grado).

UNIDAD DE TRABAJO N° 4
PROGRAMACION EN LENGUAJE C
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Objetivos didacticos.
Mediante esta Unidad se pretende conseguir quduaomos sean capaces de:
- Entender lo que es un algoritmo, asi como la necdad de realizar su disefio en el
estudio y resolucion de programas.
. Elaborar programas informaticos, disefiando los algatmos correspondientes,
utilizando el lenguaje de alto nivel C, y médulos & bajo nivel si es necesario, y
aplicando las técnicas generales de programacion.

Contenidos Conceptuales
* C.LENGUAJE ESTRUCTURADO.
o Historia del lenguaje C.
o0 Realizacién de un programa en C.
* ELEMENTOS DE C.
o Caracteres de C.
Tipos de datos.
Constantes.
Variables.
Operadores.

o Conversion de tipos.

* ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA.

o Directrices para el preprocesador.
Definiciones y declaraciones.
Funcion main.

Sentencias simples y compuestas.
Funciones.
Programa C formado por multiples ficheros.

o0 Accesibilidad de variables.

* ENTRADA Y SALIDA ESTANDAR .

o Sintaxis de las sentencias y funciones de C.

Sentencia de asignacion.
Entrada y salida estandar.
Salida con formato.

Entrada con formato.

Caracter fin de fichero.

Caracter nueva linea.

Leer un caracter por teclado.

Escribir un caracter en pantalla.
o Otras funciones.

* SENTENCIAS DE CONTROL .

0 Sentencia if-else

0 Sentencia switch.

0 Sentencia break.

0 Sentencia while.

O OO0 Oo

O O O0OO0Oo

O O0OO0O0OO0OO0O0O0o
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(0]
(0]
(0]

(0]

= Bucles anidados.
Sentencia do.
Sentencia for.
Sentencia continue.
Sentencia goto.

e TIPOS ESTRUCTURADOS DE DATOS,

(0]

(0]
(0]
(0]

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]
(0]
(0]

(0]

Arrays.
Declaracion de arrays.
Arrays multidimensionales.
Cadenas de caracteres.

= Lecturay escritura.
Funciones para trabajar con cadenas de caracteres.
Funciones para conversion de datos.
Funciones para conversion de caracteres.
Arrays de cadenas de caracteres.
Estructuras.
Arrays de estructuras.
Uniones.
Campos de bits.

e PUNTEROS.

(0]
(0]
(0]
(0]

Operaciones con punteros.
Punteros y arrays.

Arrays de punteros.

Asignacion dinamica de memoria.

* FUNCIONES.

(0]

O O0OO0OO0O0Oo

(0]

Parar un array a una funcion.

Pasar un puntero como argumento a una funcion.
Pasar una estructura a una funcion.

Una funcion que retorna un puntero.

Argumentos en la linea de érdenes.

Funciones recursivas.

Punteros a funciones.

Funciones predefinidas.

* FUNCIONES ESTANDAR DE E/S.

0]

OO0 O0OO0OO0OO0O0OO0OO0O0

o

Manipulacion de ficheros en el disco.
Abrir y cerrar un fichero.
Deteccion de errores.

E/S caracter a caracter.

E/S palabra a palabra.

E/S de cadenas de caracteres.
E/S con formato.

E/S utilizando registros.
Control del buffer.

Ficheros temporales.

Acceso aleatorio a un fichero.
Ficheros temporales.
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ESTRUCTURAS DINAMICAS DE DATOS.
o0 Listas lineales.

Operaciones basicas

Pilas.

Colas.

Listas circulares.

Arboles.

O O O0OO0Oo

Contenidos Procedimentales.

Descripcion de un entorno de programacion visual.

Edicion de un programa sencillo codificado en C. Gupilacidon, construccion y
depuracion del mismo.

Implementacion y depuracion de programas: errores € programacion frecuentes
(de sintaxis, semanticos, de redondeo).

Descripcion de las reglas mas importantes para raabr un programa estructurado
en bloques: uso de funciones.

Creacion de archivos propios de cabecera.

Descripcion y uso de las funciones estandar de Crparealizar entrada de datos por
teclado y salida de datos por pantalla.

Operaciones sobre datos y analisis de las estrucag de toma de decisiones.
Realizacion de programas que usen dichas estructwsa

Aplicaciones practicas de los bucles. Desarrollo dgogramas que requieran el uso
de bucles y/o recursividad.

Formas de almacenamiento de la informacion en la meria. Disefio de programas
usando punteros.

Trabajo con arrays, estructuras y uniones. Analisiy elaboracion de programas con
tipos estructurados de datos.

Uso de los arrays dindmicos de cadenas de caracteggara optimizar los recursos de
memoria.

Implementacion de estructuras dinamicas de datos ips, colas y arboles).

Examen de las diferentes técnicas de ordenacion dectores (método de la burbuja,
de la cubeta, por fusién, rapida). Criterios para nedir la eficacia de los algoritmos
de ordenacion.

Andlisis y elaboracion de programas para manejar tiheros (apertura, lectura,
escritura, cierre).

BLOQUE TEMAT}ICO N° 5
"SUITES" OFIMATICAS.

Objetivos didacticos

Mediante esta Unidad se pretende conseguir gquduaomos sean capaces de:

Conocer las caracteristicas generales de las apltanes informaticas de gestion.
Operar los programas informaticos de aplicacion gesral (base de datos,
procesadores de texto, hojas de calculo, entornodiico) en un entorno informatico.
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Contenidos Conceptuales.

* PROCESADOR DE TEXTOS..

O O0OO0OO0O0Oo

o O

(0]

(0]
(0]

El entorno del procesador de textos. Obtencidén deyada.

Teclear, editar y desplazarse.

Buscar y reemplazar texto y formato.

Comprobaciéon de documentos.

Impresion y gestion de documentos.

Formato de caracteres y fuentes, de parrafos, de s®ones, columnas y
pagina.

Trabajos con asistentes y plantillas. Estilos y aatormato.

Trabajos con tablas.

llustracion de documentos con gréaficos. Colocaciéde graficos y texto con
cuadros de texto. Vinculacion de la informacion utizando OLE.

Trabajos con Graficos y el Editor de ecuaciones.

Trabajos con documentos largos.

* HOJADE CALCULO: .

0]

O O O0Oo

(0]

Definicion de hoja de calculo. Tipos de datos.
El entorno de trabajo de la hoja de Calculo.
Operaciones basicas.

Formatos.

Funciones. Categorias y argumentos.

Otras funciones.

* BASES DE DATOS

0]

(0]
(0]
(0]

o

Definicion de base de datos. Elementos de una baksos.
Entorno de trabajo.
Tablas y relaciones.
Introduccién y visualizacion de datos:
» Formas de capturar los datos.
Ordenar y filtrar registros.
Consultas:
= Tipos de consultas. Consultas de seleccion.
Formularios:
» Tipos de informacidbn que se pueden incluir en un foulario.
Autoformularios.
= Operaciones basicas de disefio de un formulario. Tag de controles.
Planificacion y creacion de informes.

Contenidos Procedimentales.

» Edicion de un documento ya elaborado: borrar, movery copiar texto y graficos.
Insercibn de simbolos y caracteres especiales. Reation de operaciones de

IES Salvador Allende  Sistemas Operativos y Lengu  ajes de Programacion
Dpto. Electricidad y Electrénica Curso 2009/2010 Péagina 13



busqueda y reemplazo de texto. Correccion de errasede ortografia y correccion
gramatical. Operaciones de formato.

» Elaboracion de tablas: moverse dentro y agregar tém, seleccionar partes de la
tabla, modificar su disefio, aplicar formato, agregaobjetos, etc.

* Insercién de gréaficos en un documento. Realizacidfe dibujos.

* Insercién de comentarios y marcadores en un documen Creacion de notas al pie y
notas al final.

» ldentificacion de la estructura y organizacion de bses de datos.

» Utilizacion del Asistente para base datos para geshar un caso determinado (una
biblioteca, una coleccién de musica, etc.).

* Realizacién operaciones sobre bases datos.

» Realizacién consultas con informacion proveniente el varias tablas utilizando
diversos criterios.

» Disefio de una base de datos partiendo de unas caridnes dadas.

» Direcciones relativas y absolutas en una hoja de Icalo. Utilizacion de férmulas.
Rastreo de posibles errores en su aplicacion.

* Introduccion de comentarios en celdas.

» Creacion de series mediante el cuadro de llenado.

» Creacion de graficos a partir de diversos ejemplos.

» Eleccion del tipo de grafico mas adecuado. Formatde graficos.

» Realizacién de gréficos a partir de la informaciorcontenida en una base de datos.

3. DISTRIBUCION TEMPORAL.

Los bloques teméticos tendran una duracion apradamde 280 horas en conjunto y se
desarrollaran siguiendo el orden y duracion indisagh la Tabla siguiente:

Blogue Tematico ( B.T.) DURACION
(HORAS)
50
110
18
66
36

g wWwN -

4. METODOLOGIA.

El método didactico que se va a seguir, dado queatede un modulo de tipo tedrico-practico,
tendrd en cuenta estas 2 facetas complementariasguiente forma:
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- Por un lado, se expondran en el aula los comisni® la materi@orrespondiente a cada
unidad de trabajo, partiendo de la base o fundamentis elementales para ir progresando
hacia aspectos mas complejos.

En apartados concretos de ciertas U.T. , se ptasii que alguno de los alumnos, de forma
voluntarig se prepare y presente a sus compafieros esaglaenario, como alternativa a las
exposiciones continuas del docente.

- Por otro, se propondran a los alumnos un conjdatejercicios mediante la entrega de unos
guiones de practicas, que permitan traducir lopaamentos tedricos adquiridos en la puesta
en practica de los mismos sobre ordenadores.

Se fomentara que el propio alumno sea capaz deesws problemas a los que se enfrenta,
limitdndose la tarea del docente a guiar el poodesaprendizaje y “dar pistas” que permitan
llegar a una posible solucion.
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5. CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion se indicaran para cadede las capacidades terminales.

Capacidad Terminal

Criterios de Evaluacion

Blogmético

1. . Analizar los sistem
operativos monousua

implementados en entorfMonousuario. o ) )
informaicos definiendo 1i9Explicar las caracteristicas diferenciales entre Ig

caracteristicas generalesSIStemas  operativos,

las prestaciones de
mismos y operando con
comandos y funciones.

QDefinir el concepto de sistema operativo y explicdas
funciones que desempefia en un sistema informat

los entornos graficos y
plataformas.

QORelacionar los parametros fundamentales del sister
operativo (estructura de la memoria, puertos de E/
interrupciones, DMA) con los dispositivos fisicos @
entorno microinformatico, explicando la funcion
caracteristicas de los mismos.
OClasificar los comandos de un S.O. por la funciénug
realizan (operaciones con unidades de almacenamiey
tratamiento de ficheros, configuracion del sistema).
QOClasificar los tipos de funciones de bajo nivel y |
servicios de interrupcién de la BIOS que puede
realizarse con un S.O. en funcién del tipo de pe#éfico
(video, teclado...).

QORealizar la configuracién e instalacion del S.O. enn
equipo optimizando el aprovechmiento de los recursc
del mismo.

OConfigurar las caracteristicas hardware del equipcen
funcion de las aplicaciones que se van a utilizarge log
periféricos.

ORealizar con destreza operaciones con dispositivog
almacenamiento, con subdirectorios y de amejo de
ficheros.

ORealizar ficheros de automatizacion de procesos [
lotes.

OSeleccionar las utilidades informaticas que permita
un manejo mas eficiente del sistema.

OControlar el correcto funcionamiento del equipo po
medio de utilidades de caracter general.
Qlncorporacion y configuracién correcta de ut
periférico de tipo multimedia.

B.T.1
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2.- Operar los program
informaticos de aplicaci
general (bases de da
procesadores de te
hojas de calculos, ento
grafico) en un entorr
informético.

ODistinguir e identificar las funciones de la
aplicaciones bdésicas (base de datos, procesador
textos, entorno grafico) que se utilizan en un sisine
informatico.
OClasificar los programas de aplicacién general ¢
funcion del campo de aplicacién (ofimatica,disefic
asistido, gestion industrial).
OClasificar las bases en funcion de sus estructy
(relacionales, jerarquicas) indicando sus caractesficas
aplicaciones y generaciones.
OClasificar los procesadores de texto en funcion dey
tipologia (editores de t&to, autoedicién), indicando su
caracteristicas.
QClasificar las hojas de célculo en funciéon de
tipologia indicando las caracteristicas, aplicaciogs
generaciones.
DOldentificar y enumerar las aplicaciones informatice
de indole general empleadas paraal optimizacién \y
aprovechamiento de los recursos del sistema y agdr
las operaciones a realizar con el S.O.
ODesarrollar aplicaciones de caracter general qt
integre la edicién de textos, el tratamiento de das y s
representacion grafica:
eInterpretar | a documentacién técnica para
instalacion de los programas necesaric
configurando los paradmetros necesarios.
*Definir la estructura de los datos que ¢
manejaran.
e|dentificar el tratamiento de calculo de los datos.
*Seleccionar el tipo o tipos de represgacion
grafica que se utilizara.
*Redactar los textos del documento con |
utiidades de edicion (margenes, fuent
encabezados...).
*Adaptar ficheros de graficodibujos al formato
propio del entorno de trabajo.
eIntegrar en un documento final la informacit
elaborada.

B.T.5
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3.- Elaborar program@QDescribir las fases para el disefio y puesta a puntle

informéticos, disefiando
algoritmos
correspondientes,

aplicando las técnicQExponer los distintos sistemas de representaci
generales de programaci@mnafica para los programas informéticos (organigranas

un programa.
QDescribir las estructuras de ontrol utilizadas en log
programas estructurados.

flujogramas) indicando la simbologia normalizad

utilizada.

ODiseflar el algoritmo para una determinad

aplicacién:
*Realizar un diagrama general de la aplicacion, g
como de los distintos médulos o procedimientos g
la componen.
*Realizar el diagrama de flujo de la aplicaci6
usando simbologia normalizada.
*Determinar el algoritmo que resuelve la aplicacion
usando las estructuras basicas de control de
programacion estructurada y modularizando a
maximo la solucion.
*Comprobar que el camino que sigue la informacid
en el diagrama de flujo y su tratamiento es
adecuado.
*Verificar que el algoritmo disefiado resuelve e
todos los casos las situaciones que se pue
presentar en la aplicacion.

OComparar las caracteristicas diferenciales de

lenguaje de bajo nivel con otro de alto nivel.

B.T.3
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4.- Elaborar program
informéticos, disefiando
algoritmos

correspondientes, utilizan
un lenguaje de alto nive

aplicando las técnicQReconocer y utilizar el formato y sintaxis de le
generales de programaci@structuras de control de la ejecucién de determauos

ODescribir la estructura y principales partes de u
programa en C.

QUtilizar correctamente los distintos tipos d
instrucciones en la traduccidn de algdmos segun Iz
sintaxis del propio lenguaje.

bloques de programa.
DOExplicar qué se entiende por estructura de bloques.
aDiferenciar los conceptos de Ihircacion abierta y
cerrada.
QConocer las caracteristicas generales de los arrays
aDiferenciar entre los archivos de acceso secuencig
los de acceso aleatorio.
OManejar los distintos tipos de variables que se pden
utilizar en el &mbito de expresion de urenguaje de alt
nivel.
ORealizar un programa para una aplicacio
informatica a partir de su diagrama de flujo:
*Codificar el programa en lenguaje C utilizando la
estructuras basicas de control adecuadamente psz
un aprovechamiento 6ptimo de la memoria de
sistema informatico.
*Verificar el correcto funcionamiento de
programa, usando las técnicas de depuracion I
acordes con la aplicacion.
*Deducir en qué médulos o partes de programa, p
diferentes razones (velocidad, aprovechamier
optimo de recursos), @ben utilizarse subrutinas e
lenguaje de bajo nivel.
*Elaborar las rutinas en bajo nivel y enlazarla
convenientemente con el cuerpo principal d
programa elaborado en lenguaje de alto nivel.
*Estandarizar los moédulos o partes del program
que se considene de uso general, creando libreriz
propias para su uso en otras aplicaciones.
*Concluir la realizacion de un programa creand
elllos ficheros ejecutables debidamente encadena
para su ejecucion en un sistema informatico.

B.T.4
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5. - Analizar los sigimaQDefinir el concepto de s.o. y explicar las funcioseque
operativos multiusuardesempefia en un sistema multiusuario.
implementados en entorrQExplicar las caracteristicas del ndcleo (“Kernel”) de
informaticos definiendo lun s.o. multiusuario indicando los rasgos fundameates B.T.2
caracteristicas generaleque le diferencian de un s.0. monousuario.
las prestaciones de [QDescribir las fases generales que se han de segiirle
mismos y operando con implantaciéon de un s.o. multiusuario, indicando las
comandos y funciones. |condiciones y opciones generales que se pue
presentar.
QOClasificar los comandos de un s.o. multiusuario pola
funcién que realizan.
ODescribir los mecanismos basicos de los
multiusuario (operaciones de proceso, cooperam de
procesos, limitacion en la utilizacion de canale
sefializacion de sucesos, sistemas de ficheros...).
QEnumerar las utilidades que informan al usuario soke
el estado y la actividad del s.o..
ODescribir la estructura en capas de un s.
multiusuario (hardware, nicleo, utilidades, shell).
QUtilizar un sistema informatico multiusuario:
*Realizar la configuracion e instalacion del s.o.
un equipo optimizando el aprovechamiento de s
recursos.
*Configurar las caracteristicas hardware del equip
informatico.
*Explicar el proceso de inicio de una sesion.
*Realizar con destreza operaciones con dispositi
de almacenamiento masivo, con subdirectorios,
manejo de ficheros y de comunicacion ent
usuarios y acceso a los recursos del sistema.
eUtilizar las herramientas del s.o. para la creacion
edicién de ficheros de texto.
*Aplicar procedimientos y técnicas que garantice
la seguridad, integridad y confidencialidad de |
informacion en los sistemas.
*Elaborar procedimientos shell para automatiza
las funciones repetitivas del s.o..
*Resolver los problemas derivados de
comparticion de recursos.

6. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

El procedimiento de evaluacignel sistema de calificaciduntilizados dependeran de diferentes
factores ( asistencia continuada a diasks alumnos, presentacion de las memorias de
las practicas realizadas, realizacion de trabagsndestigacion, convocatoria a la que nos
refiramos, ... ).

Para intentar clarificar las diferentes formas dtuaciéon en los distintos casos posibles, se
desglosaran en apartados las diferentes posibéédaae se pueden plantear:

6.1 — Evaluacion y Calificacion de la Evaluacion Qfinaria.-
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- EVALUACION:

Por ser un modulo de caractebrico-practico, el procedimiento de evaluacion valorara ambas
facetas.

- Se realizaran, al menaos, dos examenes teoricavpluacion uno de ellos de recuperacion, tras
la entrega de notas, excepto en la tercera end@pieses hara uno ). Las pruebas consistiran en la
propuesta de un conjunto de cuestiones y ejescauie abarquen la teoria explicada, basado en
los criterios de evaluacion

Ademas para aquellos alumnos que tengan algunaaei@h pendiente, dispondran de una prueba
final en el mes de junio donde puedan recuperafowhea individual las evaluaciones que no
hubiesen superado. Esta prueba se disefiara adealtis minimos exigiblemdicados al final de
este apartado.

- Las practicas se evaluaran a partir de las masque entreguen los alumnos tras su realizacion
en clase. Las memorias reflejaran por escritoadednera mas detallada posible, el procedimiento
seguido para la realizacion de las actividadesyastps. Su presentacion sera voluntuiggue en
plazo ( establecido de comun acuerdo entre elgopfelos alumnos )

CALIFICACION:

La calificacion correspondiente a cada evaluas®wobtendra de realizar la media aritmética entre
las pruebas teodricas realizadas y las memoriaasderécticas entregadas durante este periodo ( Si
corresponde ), atendiendo a la siguiente valoracion

* La calificacion de cada prueba tedrica trimestegresentara €0% de la nota de cada
evaluacion,_siempre que el alumno obtenga, comammin un 30% de la puntuacion
asignada a dicha prueba

* Los trabajos de investigacion que consistiraieerealizacion y presentacion de temas
anexos al que se esté impartiendo y que permitdagualumnos obtengan una vision
mas amplia del tema. Representard=8l de la nota de cada evaluacion. Se realizaran
de forma individual. En caso de no realizarsealdicacion correspondiente a esta parte
practica se sumara al porcentaje indicado a labprtedrica.

* La calificacion de las memorias de las practibashas a lo largo de cada trimestre
representara €l5% de la nota de cada evaluacion. Las memorias delesergarse
individualmentey en plazo En caso de no ser asi, la calificacion corresieonel a esta
parte practica se sumara al porcentaje indicadgeaukeba tedrica.

La calificacidon correspondiente a la evaluaciéadeonvocatoria ordinaria (_mes de juniege
determinara a partir de la media aritmética obteweid las tres evaluaciones parciales realizadas
durante el curso. Para superar el médulo profekisega necesario conseguir una calificacion
suficiente ( nota igual o superior a 5 puntos ).

IES Salvador Allende  Sistemas Operativos y Lengu  ajes de Programacion
Dpto. Electricidad y Electrénica Curso 2009/2010 Péagina 21



6.2 — Evaluacion y calificacion de la Evaluacion Bsaordinaria.-

Para aquellos alumnos que no superen el médula eanvocatoria ordinaria ( mes de junio),
existird una_convocatoria extraordinaeia el mes de septiembre, con independencia dednaim
de modulos que tenga pendientes y de su cargaidh@e@manal, segun drticulo 13 de la
ORDEN 2323/2003 ( B.O.C.M 13/5/2003 ), por la geeregula la matriculacion, el proceso de
evaluacion y la acreditacion de los alumnos quesanrla F.P.E.

Se distinguiran 2 situaciones:

- Si el alumno ha asistido habitualmente a claka gntregado TODAS las memorias de
practicas de forma habituallo largo del curso, la comprobacion de la adgois de las
capacidades terminales se realizara a partir depureba de_contenido tedricouyos
criterios de evaluacion estén basados en los minaxigibles

- Si el alumno no ha asistido habitualmente a ctas® ha entregado TODAS las
memorias de las practicas, la comprobacion de Ruisdion de las capacidades
terminales se realizara mediante 2 pruebas: ur@ulenido tedricoy otra de caracter
practicq cuyos criterios de evaluacion también estén lzssad los minimos exigibles

Ademas, teniendo en cuentafeticulo 3, epigrafe 1,ae la norma anterior, sera obligatamioe
estos alumnos reciban un_informe de evaluacidnopahigadodonde se indiquen aquellas
capacidades terminales no alcanzadas, asi comotlaglades y pautas para conseguirlas.

6.3 - Alumnos de primer curso con el moédulo pendide.-

Los alumnos con el moédulo pendiente del afio amtguie sean repetidores, se regiran por lo
indicado en el apartadbl

6.4 - Alumnos de segundo curso con el médulo pendie.-

Los alumnos con el médulo pendiente del afio amtgue cursen 2°, asistirdan normalmente a
clase ( siempre que lo permita su horario acadéjnycee examinaran con el resto del grupo en
la fecha establecida para la 12 y 22 evaluaciorgenfpre que esta Ultima sea anterior a la
convocatoria de alumnos pendienjes

Ademas, realizaran una prueba tedrica o tedriattipeaen los meses de marzo o abril ( la fecha

sera establecida por Jefatura de Estudios ) aates dosible marcha a la FCT, en la que se podra
eliminar parte de la materia superada en los exésnesalizados previamente de las 12 y 22

evaluaciones, segun corresponda. Los criteriosvatuacion de la misma se ajustaran a los

minimos exigibles

7. CRITERIOS DE CALIFICACION. MINIMOS EXIGIBLES.

Los criterios de calificacion aparecen indicados en el apartado 6° de estaapmagion,
dependiendo de la situacion concreta en la queaeeatre el alumno.
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Respecto a losontenidos minimosmencionados anteriormente son los siguientes:

. Conceptos basicos sobre sistemas operativos.

. Sistema Operativo Windows XP Ordenes, instalagiéonfiguracion.

. Sistema Operativo Linux. Ordenes, instalacion, igomécion, administracion basica.

. Sistema operativo Windows 200X Server. Ordenestalexson, configuracion,
administracion basica.

- Metodologia de la programacion.

. Lenguaje C. Elaboracion en lenguaje C de progrataeasplicacion basicos.

. Utilizacién de funciones en una hoja de célculo

. Creacion de una pequeia base de datos.

8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.
Los materiales didacticosque se utilizaran son los siguientes:

- Diferente bibliografia de consulta a los apuaigs los alumnos tomen en clase:

* Sistemas operativos y Lenguajes de programaciénl.Mufioz et al.Ed McGraw-Hill

Documentaciéon obtenida de diferentes URL’s de |mietr

- Los guiones de las practiogise se proporcionaran a los alumnos.
Los recursos didacticosque se usaran para poder conseguir los objetiansgados consistiran
en:

- Ordenadores ( 15 equipos ) e impresora del Ladndoade Informatica.

- SW de los diferentes SS.0O0. con los que se aeb§WXP Windows 2003 Server y
Linux ), asi como un compilador de lenguaje C.

- SW de diferentes tipos de aplicaciones a utilfzapenOffice, ... ).
9. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Es de suponer que entre el alumnado que curstaaasgnatura habra importantes
diferencias en el nivel de conocimientos previ@atencion a estdiversidadpasara por dar una

respuesta normalizada e integradora:
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- Se realizara una evaluacion inicial al comiendeb curso que muestre el grado de
conocimientos del alumnado en relacion con lasidasninformaticas. Esta evaluacion
inicial consistirdA en la cumplimentacion de un tioesrio sobre conceptos y
procedimientos basicos informaticos. Como pasei@ree analizara la procedencia del
alumnado y el itinerario educativo seguido.

- Se formaran equipos de trabajo equilibrados legyen un ritmo de trabajo similar,
evitando, de manera general, la existencia de grigs@ntajados” y/o "retrasados".

- Para todos los alumnos, pero en especial, palas mas aventajados, se les proporcio-
nara trabajo adicional: profundizacion en deterohisaaspectos del temario u otros de
interés, manejo de programas diferentes a losuadds, ... , de forma que, si lo desean,
podran adquirir capacidades adicionales a lasedd de sus comparieros.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Visita a la feria de redes SITl/asLAN
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