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1.- INTRODUCCION

El Real Decreto 1631/2006 de 29 de diciembre, aprobado por € Ministerio de
Educacion y Ciencia (MEC) y que establece |as ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria como consecuencia de laimplantacion de Ley Orgénica de Educacion (LOE), hasido
desarrollado en la Comunidad Auténoma de Madrid por el Decreto 23/2007, de 10 de mayo, por

el que se aprueba el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria para esta comunidad.

Como analizaremos mas adelante con mayor detenimiento, una de las principales
novedades que incorpora esta ley en la actividad educativa viene derivada de la nueva definicion
de curriculo, en concreto por lainclusion de las denominadas competencias basicas, un concepto
relativamente novedoso en el sistema educativo espafiol y en su préctica educativa. Por 1o que se
refiere, globalmente, a la concepcion que se tiene de objetivos, contenidos, metodologia y
criterios de evaluacion, las novedades son las que produce, precisamente, su interrelacion con

dichas competencias, que van a orientar €l proceso de ensefianza-aprendizaje.

El planteamiento curricular de esta materia opcional en e Udltimo curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria, como culminacion de la formacién tecnoldgica que € alumno ha tenido
en cursos precedentes con las obligatorias de Tecnologias y en este mismo con la también
opciona de Tecnologia, toma como principal punto de referencia las enormes transformaciones
gue la sociedad ha conocido en los ultimos tiempos por la introduccion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en cualesguiera de los ambitos en que se desarrollala vida
social, econdmica, cultura, etc., dando lugar a la globalizada sociedad de la informacion. La
familiarizacion de los jovenes con estas tecnologias (su difusién masiva ha sido, alavez, causay
consecuencia de su progresiva reduccion de costes, y por elo factor de desarrollo) y con los
servicios de la sociedad del conocimiento (¢alguno de ellos concibe una sociedad sin su actua
desarrollo tecnol6gico?) tiene evidentes repercusiones en la actividad escolar, no en vano crea
condiciones objetivas para su utilizacion como recurso didactico que facilitara los aprendizajes y
mejorara la formacion y los resultados académicos. Esta materia, por sus caracteristicas
intrinsecas y por los aprendizajes y destrezas que permite alcanzar, adquiere una gran

importancia para los distintos estudios que e alumno pueda cursar en el futuro, bien sean ciclos
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formativos de grado medio o Bachillerato en cualquiera de sus modalidades (Artes, Ciencias y

Tecnologia y Humanidades y Ciencias Sociales).

De la misma forma que la tecnologia ha sido definida como €l conjunto de actividades y
conocimientos cientificos y técnicos empleados por € ser humano para la construccion o
elaboracion de objetos, sistemas 0 entornos —ha impulsado € desarrollo de muy diversos
aspectos de las digtintas civilizaciones histéricas desde sus origenes—, la informética es
entendida como el uso y aprovechamiento de las tecnologias de lainformacion y la comunicacion
en cualquier forma en que estas se presenten, es decir, €l procesamiento automético de la
informacion. Tanto una como otra se conciben, al menos en su vertiente curricular, como
materias que desarrollan habilidades y destrezas que pueden ser puestas a servicio de otros
aprendizajes que trascienden los meramente académicos y que entran de Ileno en una formacion
de caracter competencial (especial mente en la competencia basica denominada tratamiento de la
informacion y competencia digital).

La aceleracion vertiginosa que se ha producido en €l desarrollo tecnol égico en las Gltimas
décadas (vivimos en una era tecnol 6gica tras una revolucién tecnol 6gica, en la que lainformatica
es y continda siendo su motor) y e aumento del protagonismo de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion, que han relegado a las tecnol ogias manuales, permite prever que
en poco tiempo las actuales tecnologias informéticas pueden quedar obsoletas y ser sustituidas
por otras. Esta posibilidad exige que laformacion que reciben los alumnos no se limite tan solo a
conocimiento intrinseco del uso de las tecnologias actuales y a sus utilidades précticas inmediatas
(alfabetizacion digital), sino que incida en toda una serie de destrezas (en muchos casos
generadas intuitivamente por dicho uso) que les permitan adecuarse alas que iran conociendo ala
largo de su vida académica y laboral (en la primera, para facilitar nuevos aprendizajes; en la

segunda, por ser practicamente imprescindibles para cualquier actividad productiva).

Una materia como esta, con un fuerte componente procedimental y en la que sus
contenidos se estan renovando permanentemente —poco tiene que ver esta materia con la de hace
unos pocos afos, y no solo por sus diferentes contenidos, también por su metodologia—, debe
plantearse desde unos parametros poco academicistas S se quiere que sirva para lograr los
objetivos previstos (la utilidad de los conoci mientos adquiridos impulsala motivacion del alumno
y su aprendizaje).
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Independientemente de | as posibilidades que estas tecnologias abren para crear, almacenar
y transmitir la informacién (mas, en dispositivos reducidos y en menos tiempo y mas lgos), 0
para simular virtualmente fendmenos, e mundo educativo debe contemplarlas como una gran
ocasion para construir e conocimiento de nuevas formas (y de paso evitar la brecha digital que
puede abrirse para quienes no se sumen a él). Pero e conocimiento no debe limitarse a su mero
uso instrumental y a conocimiento técnico de las herramientas tecnol 6gicas, sino que debe ir més
all4, sobre todo en sus implicaciones legales (e, incluso, morales): las posibilidades de
comunicacion y de difusion interactiva de informacion en chats, blogs, Internet, correo
electronico, etc., deben hacer que los alumnos sean sumamente cautos con la informacion que
transmiten (o que reciben), porque de ello podrian derivarse consecuencias que trascienden de sus
iniciales intenciones. La comision gratuita de actos violentos y delictivos para su difusion masiva
en Internet, que en ocasiones se produce, requiere que todos los entornos educativos (familia,
escuela, medios de comunicacion, etc.) pongan especial empefio en formar alos jévenes en el uso
sociamente responsable de estas tecnologias. Obviamente, para ello e alumno debe ser formado
en su uso selectivo y critico, tanto de sus propias producciones como de las genas (y, por
extension, en los avances tecnolégicos), es decir, debe acostumbrarse a desenvolverse en
entornos seguros. Esta actitud critica ante la informacion es lo que puede hacer, ademas, que €l

alumno conviertalainformacion (se tiene acceso libre e indiscriminado a ella) en conocimiento.

El dumno debe saber que las tecnologias de la informacion y la comunicacion le
conceden un papel del que no es consciente, papel que no es otro que e de creador de
informacion, una informacion que rapidamente llegara a otros usuarios y que podra ser difundida
en ambitos sumamente amplios. Estas destrezas comunicativas, independientemente de la forma
mas 0 menos ortodoxa en que se materialicen, podran ser puestas a servicio de su formacién
académica e intelectual, sobre todo porque le familiarizan con unos nuevos hébitos que le
resultaban g enos.

Esta materia se articula, en consecuencia, en torno a binomio conocimiento / aplicacion,
en e gue ambos aspectos, mediante su integracion, deben tener € peso especifico apropiado en
cada caso para facilitar el caracter instrumental / funcional de sus contenidos. El alumno debe
saber, saber hacer y saber ser o estar y, ademas, debe saber por qué se hace, sobre todo
teniendo en cuenta la forma tan acelerada en que se crean nuevos conocimientos y otros se
guedan obsoletos (necesidad, en consecuencia, tanto de un aprendizaje permanente como de un

aprendizaje que cree las bases para ese aprendizaje permanente). En suma, debe tener una
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informacion / formacion que le permita tomar decisiones libre y racionalmente, garantia de un
uso raciona de estas tecnologias, algo fundamental en alumnos que viven rodeados de objetos
tecnol 6gico-informéticos cada vez més sofisticados y para los que una parte importante de su
ocio transcurre en torno a ellos (este Ultimo aspecto puede servir para reflexionar en torno a un
consumo responsable y sostenible de los inagotables objetos tecnol 6gicos que caen en manos de
los adumnos, y que son desechados facilmente y sustituidos por otros muchas veces sin
necesidad).

Esta forma de trabgjar en el aulay en e aula de informética le permitird a alumno un
aprendizaje auténomo, base de aprendizgjes posteriores, imprescindibles en una materia como
esta, en permanente proceso de construccion / renovacion del conocimiento y contenidos, sin
olvidar su aportacion a proceso de adquisicion de las competencias bésicas (aprender a aprender

y autonomia e iniciativa personal, fundamental mente).

Desde un planteamiento inicia en cada unidad didactica que parte de saber € grado de
conocimiento del alumno acerca de los distintos contenidos que en ella se van a trabajar
(preguntas de diagnostico inicial a partir de lainformacion gréficay textua contenida en la doble
pagina de presentacion), se efectla un desarrollo claro, ordenado y preciso de todos ellos,
adaptado en su formulacion, vocabulario y complejidad a sus posibilidades cognitivas. La
combinacion de contenidos presentados en clase expositivamente y mediante cuadros
explicativos y esguematicos, y en los que la presentacion gréfica es un importante recurso de
aprendizaje, facilita no solo & conocimiento y la comprension inmediatos del aumno sino la
obtencion de los objetivos de la materia (y, en consecuencia, de etapa) y la adquisicion de las
competencias basicas. La informacion complementaria que se incorpora en los laterales de las
distintas paginas del libro de texto, asi como la clasificada como Recuerda y Te interesa saber,
ofrece nuevas e interesantes perspectivas para abordar |os contenidos, sin olvidar la que presenta
curiosidades informéticas.

En una cultura preferentemente audiovisual como la que tienen los alumnos, seria un error
desaprovechar las enormes posibilidades que los elementos graficos del libro de texto y de otros
materiales curriculares (cuaderno de practicas, CD-ROM) ponen a disposicion de su aprendizaje.
El hecho de que todos |os contenidos sean desarrollados mediante actividades facilita que se sepa
en cada momento como han sido asimilados por e aumno, de forma que se puedan introducir
inmediatamente cuantos cambios Sean precisos para corregir las desviaciones producidas en €

proceso educativo.
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Asimismo, se pretende que € aprendizgje sea significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana e intereses cercanos a aumno.
Es por ello que en todos los casos en que es posible se parte de redlidades y g emplos que le son
conocidos, de forma que se implique activa y receptivamente en la construccion de su propio
aprendizaje, algo que es posible conseguir gracias a la importancia y atractivo que para los
alumnos suelen tener los contenidos relacionados con las nuevas tecnologias. En este sentido, en
el libro hay una seccion fija en todas las unidades (A fondo), en la que e alumno encontrara

tutoriales que le guiaran en préacticas informéticas para aplicar y profundizar en los contenido.

Es un hecho que la consolidacion de los contenidos es un paso fundamental en el proceso
de aprendizaje, por lo que en cada unidad del libro de texto se complementan con un resumen a
modo de mapa conceptual (Ideas claras) en el que se enumeran y resumen |os contenidos basicos
tratados en la unidad (en lo que también ayudan los dos anexos finales del libro: glosario e indice
analitico).

Es importante destacar que la materia de Informatica debe incidir de forma sistemética en
la adecuacion de las actividades a los contenidos desarrollados, de forma que e aumno
comprende e interioriza el trabajo del aula. En la actividad diariaen el aulay en otros espacios de
aprendizaje se puede trabgjar con diversas fuentes de informacion: documentos de revistas
especializadas, prensa diaria, paginas web y bibliografia, de forma que el profesor decida en cada
caso los materiales méas adecuados para cada estilo de aprendizaje del grupo, en generd, y de
cada uno de los alumnos, en particular. Las actividades de evaluacion en € libro de texto, que
cierran la unidad y que son complementadas con otras que figuran en los materiales del profesor

(cuaderno de pruebas de evaluacion), adoptan la forma de cuestionario con respuestas multiples.

El ritmo de aprendizge de los alumnos depende del desarrollo cognitivo de cada uno de
ellos, de su entorno socia y de su entorno familiar, lo que implica contemplar en el proceso de
ensefianza las diferentes opciones de aprendizaje, tanto de grupo como individuaes: es lo que
[lamamos atencion a la diversidad, que se convierte en un elemento fundamental del proceso de
ensefianza-aprendizaje y que tiene su reflgo en los materiales curriculares (del alumno y del
profesor). Para esta finalidad, el Cuaderno de préacticas del dumno es un importante recurso
educativo, ya que para cada una de las unidades en que esta organizado €l libro de texto propone
nuevas précticas guiadas paso a paso (manegjo de LiveCD de Ubuntu, creacion de una pequefia
red local, megjora digital de un rostro, realizacion de una pelicula y creacion de DVD video,

creacion de una presentacion de imagenes con efectos especiales, creacion de una pégina web,
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realizacion de una conferencia con Netmeeting, creacion de una tienda virtua y creacion de
nuestro propio cana de television en Internet), ademés de plantear complementariamente otras
diferentes en cada unidad.

Cuatro son los grandes blogues en que se han organizado curricularmente |os contenidos de

esta materia en los materiales curricul ares utilizados:
Sistemas operativos y seguridad informatica
Multimedia

Publicacion y difusion de contenidos

w w W W

Internet y redes sociales virtuales.

En la definicion que la Ley Organica de Educacion (LOE) hace del curriculo, nos
encontramos tanto con los componentes tradicionales (objetivos, contenidos, métodos
pedagbgicos y criterios de evaluacion) como con una significativa novedad, como es la
introduccion de las competencias basicas. Este elemento pasa a convertirse en uno de los
aspectos orientadores del conjunto del curriculo y de los procesos de ensefianza-aprendizaje,
maxime cuando € aumno ha participado en segundo curso en la denominada evaluacion de
diagndstico, en la que ha debido demostrar la adquisicién, al menos parcidmente, de
determinadas competencias. Independientemente de que esta evaluacion no haya tenido
consecuencias académicas para los alumnos, € hecho de que sus resultados sirvan de orientacion
para que los centros adopten decisiones relativas a los aprendizajes de los alumnos nos da una
idea de cdmo los procesos educativos se van a ver condicionados por este nuevo elemento en la
linea de ser mucho maés funcionales. No olvidemos tampoco que la decision de si € alumno
obtiene o no € titulo de graduado en ESO en este curso se basara en si ha adquirido o no las
competencias basicas de la etapa, de ahi que estas se acabaran convirtiendo en e referente parala
evaluacion del alumno.

Muchas son |as definiciones que se han dado sobre este concepto novedoso, pero todas hacen
hincapié en lo mismo: frente a un modelo educativo centrado en la adquisicidn de conocimientos
mas 0 menos tedricos, desconectados entre si en muchas ocasiones, un proceso educativo basado
en la adquisicion de competencias incide, fundamentalmente, en la adquisicion de unos saberes
imprescindibles, practicos e integrados, saberes que habran de ser demostrados por |os alumnos.
En suma, una competencia es la capacidad puesta en préctica y demostrada de integrar
conocimientos, habilidades y actitudes para resolver problemas y situaciones en contextos
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diversos. De forma muy grafica y sucinta, se ha definido como la puesta en préctica de los
conocimientos adquiridos, los conocimientos en accion, es decir, la movilizacién de los
conocimientos y las habilidades en una situacion determinada (de carécter rea y distinta de
aquella en que se ha aprendido), la activacion de recursos o conocimientos que se tienen (aunque

Se crea que no se tienen porgue supuestamente se han olvidado).

Pero hay un aspecto que debe destacarse, dado que no suele ser apreciado asimple vista, y es
el que incide sobre lo que hemos dado en llamar caracter combinado de la competencia: e
alumno, mediante lo que sabe, debe demostrar que o sabe aplicar, pero ademas que sabe ser y
estar. De esta forma vemos cOmo una competencia integra los diferentes contenidos que son
trabajados en el aula (conceptos, procedimientos y actitudes), eiemplo de una formacion integral
del alumno. En suma, estamos reconociendo que la institucion escolar no solo prepara a aumno
en e conocimiento de saberes técnicos y cientificos, sino que lo hace también como ciudadano,
de ahi que deba demostrar una serie de actitudes civicas e intelectua es que impliquen € respeto a

los demés, a ser responsable, atrabagar en equipo, etcétera

También es importante incidir en otro aspecto, a que muchas veces no se le concede la
relevancia que tiene: formar en competencias permite hacer frente a la constante renovacion de
conocimientos que se produce en cualquier materia, y sobre todo en esta La formacion
académica del alumno transcurre en la institucion escolar durante un nimero limitado de afios
(algunos la finalizarén en este curso), pero la necesidad de formacion persona y/o profesional no
acaba nunca, por |o que unaformacion competencial en e uso, por gjemplo, de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion permitirAd acceder a este instrumento para recabar la
informacion que en cada momento se precise (obviamente, después de analizarse su cdidad). S
ademas tenemos en cuenta que muchas veces es imposible tratar en profundidad todos los
contenidos del curriculo, esta claro que e alumno debera formarse en otra competencia, la de

aprender a aprender. Y asi podriamos seguir con las demés.

En nuestro sistema educativo se considera que las competencias bésicas que debe tener el
alumno cuando finaliza su escolaridad obligatoria para enfrentarse a los retos de su vida persond

y labora son las siguientes:
§ Competencia en comunicacion linguistica
§ Competencia matemética.

8 Competenciaen e conocimiento y lainteraccién con e mundo fisico.
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§

Competenciaen € tratamiento de lainformacion y competenciadigital.
Competencia social y ciudadana.

Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender a aprender.

Competencia en la autonomia e iniciativa personal.

¢Qué entendemos por cada una de esas competencias? De forma sucinta, y recogiendo o mas

significativo de lo que establece € curriculo escolar, cada una de ellas aporta lo siguiente a la

formacion personal e intelectua del alumno:

8

8

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Supone la utilizacion del lengugje como instrumento de comunicacién oral y escrita y
como instrumento de aprendizaje y de autorregulacion del pensamiento, las emociones y
la conducta, por lo que contribuye, asimismo, a la creacion de una imagen personal
positiva y fomenta las relaciones constructivas con los demas y con el entorno. Aprender
acomunicarse es, en consecuencia, establecer |azos con otras personas, acercarnos a otras
culturas que adquieren sentido y provocan afecto en cuanto que se conocen. En suma, esta
competencia linglistica es fundamental para aprender a resolver conflictos y para
aprender a convivir. Su adquisicion supone € dominio de la lengua oral y escrita en

multiples contextos y el uso funcional de, a menos, una lengua extranjera.
COMPETENCIA MATEMATICA

Consiste, ante todo, en la habilidad para utilizar los nimeros y sus operaciones basicas,
los simbolos y las formas de expresion y de razonamiento matematico para producir e
interpretar informaciones, para conocer mas sobre aspectos cuantitativos y espaciales de
larealidad y para resolver problemas relacionados con la vida diariay € mundo laboral.
La adquisicion de esta competencia supone, en suma, aplicar destrezas y actitudes que
permiten razonar matematicamente, comprender una argumentacion matemética,
expresarse y comunicarse en €l lenguge matemético e integrar € conocimiento

matematico en otros tipos de conoci miento.
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§ COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION CON EL
MUNDO FiSICO

Es la habilidad para interactuar con e mundo fisico en sus aspectos naturales y en los
generados por la accién humana, de modo que facilite la comprension de sucesos, la
prediccion de consecuencias y la actividad dirigida a la mejora y preservacion de las
condiciones de vida propia, de las demas personas y del resto de los seres vivos. En suma,
esta competencia implica la adquisicion de un pensamiento cientifico-racional que
permite interpretar lainformacién y tomar decisiones con autonomia e iniciativa personal,

asi como utilizar valores éticos en latoma de decisiones personales y sociales.
8§ TRATAMIENTO DE LA INFORMACIONY COMPETENCIA DIGITAL

Es la habilidad para buscar, obtener, procesar y comunicar informacién y transformarla en
conocimiento, y por ello incluye aspectos que van desde € acceso y seleccion de la
informacion hasta su uso y transmision en diferentes soportes, asi como la utilizacion de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion como un elemento esencial para
informarse y comunicarse. La adquisicion de esta competencia supone, al menos, utilizar
recursos tecnologicos para resolver problemas de modo €ficiente y tener una actitud

criticay reflexivaen lavaloracion de lainformacion de que se dispone.

Permite vivir en sociedad, comprender la realidad social del mundo en que se vive y
gjercer la ciudadania democrética en una sociedad cada vez més plural. Incorpora formas
de comportamiento individual que capacitan a las personas para convivir en sociedad,
relacionarse con los demas, cooperar, comprometerse y afrontar 1os conflictos, por lo que
adquirirla supone ser capaz de ponerse en el lugar del otro, aceptar las diferencias, ser
tolerante y respetar los valores, las creencias, las culturas y la historia persona y colectiva
de los otros. En suma, implica comprender la realidad socia en que se vive, afrontar los
conflictos con valores éticos y gercer los derechos y deberes ciudadanos desde una

actitud solidaria 'y responsable.
§ COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Implica conocer, apreciar, comprender y valorar criticamente diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y enriquecimiento persona y
considerarlas parte del patrimonio cultural de los pueblos. En definitiva, apreciar y

disfrutar el arte y otras manifestaciones culturales, tener una actitud abierta y receptiva
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ante la plural realidad artistica, conservar el comun patrimonio cultural y fomentar la

propia capacidad creadora.
8§ COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Supone, por un lado, iniciarse en e aprendizaje y, por otro, ser capaz de continuar
aprendiendo de manera autonoma, asi como buscar respuestas que satisfagan las
exigencias del conocimiento racional. Asimismo, implica admitir una diversidad de
respuestas posibles ante un mismo problemay encontrar motivacion para buscarlas desde
diversos enfoques metodol 6gicos. En suma, implica la gestion de las propias capacidades
desde una Optica de busgueda de eficaciay € manejo de recursos y técnicas de trabgo
intelectual .

§ COMPETENCIA EN LA AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Se refiere a la posibilidad de optar con criterio propio y llevar adelante las iniciativas
necesarias para desarrollar la opcion elegida y hacerse responsable de €ella, tanto en €
ambito personal como en el social o laboral. La adquisicion de esta competencia implica
ser creativo, innovador, responsable y critico en el desarrollo de proyectos individuaes o

colectivos.

En una competencia no hay saberes que se adquieren exclusivamente en una determinada
materia y solo sirven para ella. Con todo lo que € alumno aprende en las diferentes materias (y
no solo en la institucion escolar) construye un bagaje cultural y de informacion que debe servirle
para € conjunto de su vida, que debe ser capaz de utilizarlo en momentos precisos y en
situaciones distintas. Por eso, cual esquiera de esas competencias pueden alcanzarse si no en todas
si en la mayoria de las materias curriculares, y también por eso en todas estas materias podra
utilizar y aplicar dichas competencias, independientemente de en cudles las haya podido adquirir
(transversalidad). Ser competente debe ser garantia de haber alcanzado determinados
aprendizajes, pero también, no lo olvidemos, de que permitira alcanzar otros, tanto en la propia
institucion escolar como fuera de ella, garantia de su aprendizaje permanente (sobre todo en esta
materia, como ya hemos indicado). Todas las competencias citadas tienen su presencia en €
curriculo de esta materia, aunque de forma desigual, |6gicamente, pero todas y cada una de ellas
con una importante aportacion a la formacion del a@umno, como no podia ser de otra forma dado

el eminente caracter integrador de sus contenidos.
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Dicho esto, queda claro que hay una evidente interrelacion entre los distintos elementos
dd curriculo que hemos de poner de manifiesto para utilizar adecuadamente cuantos materiaes
curriculares se emplean en e proceso de ensefianza-aprendizaje. Cuando en una programacion
didéactica, como esta, se indican |os objetivos de una unidad (formulados, a igual que los criterios
de evaluacion, en términos de capacidades), se sabe que estos condicionan la eleccién de unos
contenidos u otros, de la misma forma que se debe indicar unos criterios de evaluacion que
permitan demostrar si e alumno los acanza o no los alcanza. Por eso, |os criterios de evaluacion
permiten una doble interpretacion: por un lado, los que tienen relacion con el conjunto de
aprendizajes que redliza e aumno, es decir, habra unos criterios de evaluacion ligados
expresamente a conceptos, otros a procedimientos y otros a actitudes, ya que cada uno de estos
contenidos han de ser evaluados por haber sido trabajados en clase y que son los que se evallan
en |los diferentes momentos de aplicacion de la evaluacion continuga; y por otro, habra criterios de

evaluacion que han sido formulados mas en su relacion con las competencias basi cas.

La evaluacion de competencias basicas es un modelo de evaluacion distinto a de los
criterios de evaluacion, tanto porque se aplica en diferentes momentos que otras evaluaciones,
como porque su finalidad, aunque complementaria, es distinta. S partimos de que las
competencias bésicas suponen una aplicacion real y préctica de conocimientos, destrezas y
actitudes, laforma de comprobar o evaluar si el alumno las ha adquirido es reproducir situaciones
lo més reales posibles de aplicacion, y en estas situaciones |o habitual es que € aumno se sirva
de ese bagaje acumulado (todo tipo de contenidos) pero responda, sobre todo, a situaciones
précticas. De esta forma, cuando evaluamos competencias estamos evaluando preferentemente,
aungue no solo, procedimientos / destrezas y actitudes, de ahi que las relacionemos con los

criterios de evaluacion con mayor caracter procedimental y actitudinal.

¢De qué forma se logran cada una de las competencias bésicas desde esta materia? Vamos a

exponer sucintamente |0s aspectos mas rel evantes:

§ COMPETENCIA EN EL TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y
COMPETENCIA DIGITAL

Esta competencia se puede adquirir en esta materia mediante el uso de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion, especiamente en 1o que se refiere a la localizacion,
procesamiento, elaboracion, amacenamiento y presentacion de la informacion en

diferentes formatos y por diferentes medios.
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§ COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION CON EL
MUNDO FiSICO

Esta competencia se adquiere en esta materia en cuanto que proporciona destrezas para la

obtencion de informacion que permita resolver problemas sobre el espacio fisico.
§ COMPETENCIA EN LA AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Esta competencia se adquiere en cuanto que el cambiante entorno tecnol égico exige una
permanente adaptacion, es decir, la adopcion de nuevos enfoques que permitan resolver

situaciones no previstas y cada vez mas compleas.
§ COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

El desarrollo de estrategias para obtener informaciéon, para transformarla en conocimiento
y para comunicar los aprendizajes se convierte en e aspecto mas relevante de laformaen

gue esta materia contribuye a la adquisicion de esta competencia.
8 COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

En lo que tiene de habilidad para las relaciones humanas y de conocimiento de la
sociedad, puede adquirirse mediante laforma en que se actla frente alos nuevos flujos de
informacion que permiten las tecnologias informéticas. La expresion de ideas y
razonamientos, € andisis de planteamientos diferentes a los propios, la toma de
decisiones mediante el didlogo y la negociacion, la aceptacion de otras opiniones, etc.,
son habilidades sociales utilizadas en todos |os ambitos escolares, laborales y personales.
Asimismo, € conocimiento de la sociedad puede hacerse desde la forma en que e

desarrollo tecnol 6gico provoca cambios econdmicos e influye en los cambios sociales.
§ COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

En esta materia, esta competencia se alcanza mediante la adquisicion de un vocabulario
propio utilizado en la busqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de la
informacion, a la que contribuyen también la lectura, interpretacion y redaccion de

informes y documentos.

§ COMPETENCIA MATEMATICA
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Esta materia contribuye a la adquisicion de esta competencia mediante las destrezas en el
uso de aplicaciones informaticas (uso de hojas de calculo, por gemplo) que pueden ser

aplicadas alaresolucion de problemas.
§ COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

La creacion de contenidos multimedia, la utilizacion de aplicaciones para €l tratamiento
de obras artisticas, € acceso a manifestaciones culturaes de muy diverso tipo, etc.,
permiten que el alumno desarrolle su creatividad e imaginacion, aspectos clave de su

formacion artisticay cultural.

Anteriormente indicdbamos las competencias basicas que recoge nuestro
sistema educativo, competencias que por su propia formulacion son,
inevitablemente, muy genéricas. Si queremos que sirvan como referente para la
accion educativa y para demostrar la competencia real del alumno, debemos
concretarlas mucho maés, desglosarlas, siempre en relacion con los demas
elementos del curriculo. Es lo que hemos dado en Ilamar subcompetencias, y que
sin pretender llegar a abarcar todas las posibles, si recogen aquellas que mayor
relacion tienen con el curriculo de la materia y mayor presencia en todas las

materias por su caracter interdisciplinar.

2.-OBJETIVOS

1. Aplicar técnicas béasicas de mantenimiento y mejora del funcionamiento de un ordenador,
de forma independiente o en red, valorando la repercusion que tiene sobre uno mismo y

sobre |os demas | a actuaci 6n ante |0s recursos i nforméati cos.

2. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas,
entre otros aspectos, con la formacion, e ocio, la insercion laboral, la administracion, la
salud o & comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si |o hacen de

forma apropiada.

3. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectua y la

conveniencia de recurrir afuentes que autoricen expresamente su utilizacion.
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4. Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales, aportando sus
competencias a crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto,
participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacion de producciones
colectivas.

5. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imégenes, textos y sonidos y mangjar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, €
sonido y la imagen en movimiento y su integracion para crear pequefias producciones

multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

6. Integrar la informacién textual, numérica y gréfica para construir y expresar unidades
complgjas de conocimiento en forma de presentaciones electrénicas, aplicandolas en
modo local, para apoyar un discurso, o en modo remoto, como sintesis 0 guion que
facilite la difusion de unidades de conocimiento el aboradas.

7. Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten la
interaccion (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusién
de elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a disposicion del resto

de usuarios.

8. Conocer y valorar € sentido y la repercusion social de las diversas aternativas existentes
para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las

producciones propias.

9. Almacenar y proteger la informacion mediante conversores, cortafuegos, antivirus y
filtros, y con procedimientos de encriptacion y firma eectrénica. Comprender la
importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la

proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet.

10. Conocer y utilizar los paguetes de aplicaciones en red, los sistemas de almacenamiento
remotos y los posibles sistemas operativos en Internet que faciliten su movilidad y la

independencia de un equipamiento localizado espacial mente.
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3.- CONTRIBUCION DELA MATERIA DE TECNOLOGIASA LA
ADOQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

Esta materia contribuye a la adquisicién de la competencia en € conocimiento y la
interaccion con el medio fisico mediante el conocimiento del entorno informatico y através del
desarrollo de destrezas técnicas para interactuar con este en €l desarrollo de diversos procesos y
actividades.

La contribucion a la autonomia e iniciativa personal se desarrollara mediante una
metodol ogia activa que, como en otros ambitos de la educacion tecnol bgica, emplee procesos de

proyectos que permitan, dentro de lo posible, la necesaria aportacion personal.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion se
integra en esta materia de forma principal. No sdlo plantea un conocimiento instrumental y
técnico, sino toda la necesaria reflexion sobre el marco socia y cultural que la informética ha
modificado desde su irrupcion afinales del siglo XX.

La adquisicion de la competencia social y ciudadana se construye tanto a partir de las
posibilidades de proyectos de aplicacion que permitan adquirir destrezas sociales basicas desde la
interaccion y toma de decisiones del alumnado, como de la imprescindible reflexion sobre las

responsabilidades ciudadanas adquiridas en el uso de las tecnologias de la informacion.

Para mejorar el conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades se
colabora desde e andlisis y uso de la informacion y la comunicacion como fuentes de

comprension y transformacion del entorno social.

La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se rediza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico en los procesos de busqueda, andisis, seleccidn, resumen y
comunicacion de informacion, y en todas las actividades que propone como finalidad la
publicacion y difusién de contenidos.

La contribucién a la competencia para aprender a aprender se materializa empleando
estrategias de resolucion de problemas donde, tras adquirir l0s necesarios conocimientos, es

imprescindible unalabor de significacion de estos para abordar un proyecto.
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4.- ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1. L os sistemas oper ativos.

- Principales funciones del sistema operativo. Interfaz grafico de usuario e intérprete de

comandos. Manegjo y utilidades principal es.

- Estructuras fisica y logica del amacenamiento. Tipos de ficheros. Organizaciéon y

administracion de ficheros.
Unidad 2. Lasredesy su seguridad.

- Creacion de redes locales: configuracion de dispositivos fisicos para la interconexion de

equipos informéticos.

- Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos y puesta a disposicion de

contenidos y recursos para su uso en redes locales bajo diferentes sistemas operativos.

- Seguridad en Internet: malware, virusy crackers. El correo masivo y la proteccion frente
a diferentes tipos de malware. Medidas de seguridad en software y hardware.
Cortafuegos. Valoracion de laimportancia de la adopcion de medidas de seguridad activa

y pasiva.
- Conexiones inaldmbricas e intercambios de informaci 6n entre dispositivos moviles.
Unidad 3. Fotogr afia digital.
- Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.

- Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos bésicos y su aplicacion,
modificacion de tamafio de las imagenes y seleccion de fragmentos, creacion de dibujos
sencillos, alteracion de los parametros de | as fotografias digitales: saturacion, luminosidad

y brillo. Gréficos rasterizados y vectoriaes.

- Procedimientos de disefio. Elementos, trazados y figuras geométricas fundamentales. El
color. La edicion. Recursos informéticos para la produccion artistica. Maguetacion

electronica. Salida a diferentes soportes. Arte final.
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SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 4. Audioy video digital.

Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Formatos basicos y compresion.
Edicion y montge de audio y video para la creacion de contenidos multimedia

Elaboracion y grabacion en soporte fisico. Edicion de menus.

Aplicaciones interactivas multimedia. Botones de accion y lineas temporales.

Unidad 5. Presentacion de contenidos.

Disefio de presentaciones. Elaboracion de la informacion: esguemas y notas.
Formalizacion: plantillas y estilos. Incorporacion de elementos multimedia y
animaciones. Botones de accion e interactividad.

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos en
estructuras hipertextuales.

Unidad 6. Publicacién de contenidos en la WEB.

Creacion y publicacion en la web. Estandares de publicacién. Nociones bésicas de html.
Editores. Administracién y publicacion. Editores y herramientas de administracion
integradas para un sitio web.

Integracion de elementos multimedia e interactivos. Sreaming.

Accesibilidad de lainformacion. W3C, WAI y WCAG.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 7. Internet y comunicaciones virtuales.

Historiay fundamento técnico de lared Internet. Integracion de redes de comunicaciones.

La informacion y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacion del
entorno socia: comunidades virtuales y globalizacion. Chatrooms, foros, weblogs o
blogs, wikis, BSCW.

Actitud positiva hacia las innovaciones en e ambito de |as tecnologias de la informacion

y lacomunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer necesidades personalesy grupales.
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Unidad 8. Comercio electréonicoy fraude en lared.

Acceso a servicios de administracion electrénica’y comercio electrénico: los intercambios
econoémicos y la seguridad. La ingenieria social y la seguridad: estrategias para el
reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de proteccion activa ante los intentos

de fraude. Encriptacion, clave publicay privada. Certificados digitales.

Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia. Derechos de autor,

copyright y licencias libres. Situacion actual.
Acceso arecursos y plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.

La propiedad y la distribucién del software y la informacion: software libre y software

privativo, tipos de licencias de uso y distribucion.

Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal
en lainteraccion en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio. Canales de distribucion

de |l os contenidos multimedia: musica, video, radio, TV.

Unidad 9. Un mundo de descar gas.

Acceso a programas e informacion: descarga e intercambio, las redes P2P y otras

aternativas para el intercambio de documentos. Fundamentos técnicos.

Redes cooperativas de informatica distribuida. Fundamentos técnicos. Ejemplos y

aplicaciones.

5-METODOLOGIA Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Se llevara a cabo una metodologia activa y participativa por parte del alumno, de forma

gue éste se sienta @ protagonista de su propio aprendizaje. Para ello se considerarén las

condicionesy e contexto social, cultural y econdmico del alumnado, y del centro docente.

La forma de trabagjo estd basada en un método fundamentalmente préctico. Con ello se

pretende construir un pretexto para introducir y desarrollar |as capacidades que se desean trabajar

y no un fin en si mismo.

Las actividades que se propondran alos aumnos serén las siguientes:
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Se fomentara con esta metodologia e sentido practico del aumno (capacidad de
simplificacion y deteccion de lo esencial), la perseverancia 'y la confianza en si mismo y en su
propia capacidad a la hora de abordar una empresay la cooperacion para contribuir a la solucion
final,.

El proceso de disefio de actividades sera transparente, de forma que e aumno sepa qué va
a hacer, con qué finalidad, y e proceso que ha hecho que & profesor considere idoneo las

actividades propuestas.

Se redlizardn actividades introductoras para despertar €l interés del alumno en € temay

de desarrollo para aplicar y reforzar los contenidos aprendidos en la unidad didéactica.

6.-PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL

APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS

Se evaluaran contenidos mediante:

a) La observacion cotidiana del trabajo de los alumnos y alumnas, anotando sus intervenciones
y calidad de las mismas, valorando su participacion en los trabajos de equipo y controlando la
realizacion de | os procedimientos. (Observacion sistemética).

b) Las pruebas orales y escritas, tanto abiertas como objetivas, exposicion de temas, resolucion
de gercicios. (Pruebas especificas).

c) El andlisis del trabgo individua (Cuaderno de clase, monografias, resimenes, puntualidad
en la entrega, presentacion, orden, limpieza, uso de herramientas, consulta de bibliografia,
responsabilidad de | as tareas encomendadas, participacion en debates, etc.)

d) El andlisis del trabajo en el ordenador.

Las actitudes se valoraran mediante la apreciacion de:

a) Un comportamiento del aumnado basado en el respeto y cuidado del medio que les rodea,
yaseanatural, en € taller oen el aula
b) Actitud en clase: interés, atencion, esfuerzo, puntualidad, respeto a grupo y alas normas de

clasey del taler.
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7.-CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion de la materia Informética de 4° ESO son |os siguientes:

=

N

10.

11.

12.

13.

Instalar y configurar los equipos y dispositivos que configuran una red informética.

Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que permitan asegurar sistemas
informaticos interconectados.

Interconectar dispositivos moviles e inaambricos o cableados para intercambiar

informacion y datos.

Obtener imégenes fotograficas, aplicar técnicas de edicion digital a las mismas y

diferenciarlas de las iméagenes generadas por ordenador.

Elaborar imagenes vectoriales y combinarlas con imagenes pasterizadas en la produccion
del artefinal.

Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio y grabarlos en soporte fisico.

Disefiar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar € discurso verba en la exposicion

deideas y proyectos, e incluso aemular aplicacionesinteractivas.

Desarrollar contenidos parala red aplicando estdndares de accesibilidad en la publicacion
de lainformacion.

Publicar contenidos y gestionar un sitio web constituido por varias paginas enlazadas.

Participar activamente en redes sociales virtuales como emisores y receptores de
informacion e iniciativas comunes, adquiriendo las nociones de funcionamiento de blogs,
wikisy herramientas BSCW.

Conocer las herramientas habituales que garantizan la privacidad y seguridad en lared, su
funcionamiento y limitaciones.

Identificar los modelos de distribucién de software y contenidos y adoptar actitudes

coherentes con |0s mismos.

Conocer los fundamentos de las redes cooperativas y comprobar € funcionamiento de

alguno de los proyectos en curso.
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8.-CRITERIOS DE CALIFICACION

Teniendo en cuenta | os aspectos anteriores, 10s criterios de calificacion seran:

- Pruebas obj etivas, constituiréan un 50 % de la nota de la evaluacion.

- Aspectos practicos, sometidos a evaluacion especialmente a través del trabgjo de los
alumnos y alumnas en € aula taller y aula de informética, (redizacion del trabajo
individual, resolucion de problemas, cuaderno de clase, mangjo de herramientas, uso
adecuado del material, consulta de bibliografia). Supondra un 40 % de la nota de la

evauacion.

- La actitud, como puntualidad, orden y limpieza en los trabajos presentados, aceptacion
de normas, interés, esfuerzo, respeto a grupo, cumplimiento de las normas de seguridad e
higiene, respeto y cuidado del medio. Supondra un 10 % de la nota de la evaluacion.

Las recuperaciones de la primera, segunda y tercera evaluacion, se hardn en junio. En caso de

seguir quedando suspensa al guna evaluacion, se hara otra recuperacion de ellas en septiembre.

9.-CONTENIDOS Y MiINIMOS EXIGIBLES PARA UNA

EVALUACION POSITIVA

CONTENIDOSMINIMOSEXIGIBLES

Unidad 1. L os sistemas oper ativos.

Principales funciones del sistema operativo. Interfaz gréfico de usuario e intérprete de

comandos. Manegjo y utilidades principal es.

Unidad 2. Lasredesy su seguridad.

Creacion de redes locales: configuracion de dispositivos fisicos para la interconexion de

equipos informéticos.

Cortafuegos. Vadoracion de laimportancia de la adopcion de medidas de seguridad activa

y pasiva.
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Unidad 3. Fotografia digital.
- Adquisicién de imagen fija mediante periféricos de entrada.

- Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos bésicos y su aplicacion,
modificacion de tamafio de las imagenes y seleccion de fragmentos, creacion de dibujos
sencillos, alteracion de los parametros de | as fotografias digitales: saturacion, luminosidad

y brillo. Gréficos rasterizados y vectoriaes.
Unidad 4. Audioy video digital.

- Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Formatos basicos y compresion.
Edicion y montge de audio y video para la creacion de contenidos multimedia

Elaboracion y grabacion en soporte fisico. Edicion de menus.
Unidad 5. Presentacion de contenidos.

- Disefio de presentaciones. Elaboracion de la informacidon: esquemas y notas.
Formalizacion: plantillas y estilos. Incorporacion de elementos multimedia y

animaciones. Botones de accion e interactividad.
Unidad 6. Publicacién de contenidos en la WEB.

- Creacion y publicacion en la web. Estdndares de publicacion. Nociones basicas de html.
Editores. Administracion y publicacion. Editores y herramientas de administracion
integradas para un sitio web.

Unidad 7. Internet y comunicaciones virtuales.

- Lainformacion y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacion del
entorno socia: comunidades virtuales y globalizacion. Chatrooms, foros, weblogs o
blogs, wikis, BSCW.

- Actitud positiva hacia las innovaciones en e ambito de las tecnologias de la informacién

y lacomunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer necesidades personalesy grupales.
Unidad 8. Comercio electronicoy fraudeen lared.

- Acceso a servicios de administracion eectronicay comercio electronico: |os intercambios
econoémicos y la seguridad. La ingenieria social y la seguridad: estrategias para €l
reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de proteccion activa ante los intentos
de fraude. Encriptacion, clave publicay privada. Certificados digitales.
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- Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia. Derechos de autor,
copyright y licencias libres. Situacion actual.

- Acceso arecursos y plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.

- Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal
en lainteraccion en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio. Canales de distribucion

de los contenidos multimedia: muUsica, video, radio, TV.
Unidad 9. Un mundo de descar gas.

- Acceso a programas e informacion: descarga e intercambio, las redes P2P y otras

aternativas para el intercambio de documentos. Fundamentos técnicos.

- Redes cooperativas de informética distribuida. Fundamentos técnicos. Ejemplos y
aplicaciones.

10.- RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

- Libro de Texto. Se recomienda:

- “Informética 4° ESO”. Autor: José Tomas Alonso Garcia. Editorial Oxford. Proyecto
Anfora.

- Ordenadores de las aul as de informatica.
- Cuaderno de actividades practicas.

- Material disponible en el Departamento y en la Biblioteca de aula (libros de consulta, revistas,

montajes de componentes mecanicos, eléctricos y electronicos, etc.)
- Videos, proyector de transparencias y diapositivas.

- Otros recursos del Centro.

IESSALVADOR ALLENDE / DTO DE TECNOLOGIA / INFORMATICA 4° ESO/ 01-10-2009 24 DE31



11.-MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y

ADAPTACIONES CURRICULARES

MEDIDAS ORDINARIAS-1

DEPARTAMENTO DIDACTICO DE: TECNOLOGIAS

Aspecto considerado

Breve explicacion en caso afirmativo

Establecimiento de distintos
niveles de profundizacion de
|os contenidos

X si 1 NO

Il
| >

Existen distintos niveles de profundizacion de los contenidos en 4° de la
ESO, para atender fundamentamente a los alumnos y aumnas de
integracion y a los dumnos y alumnas mas aventgjados. Pero no se
puede llevar a cabo porque no tenemos profesor es de apoyo.

Seleccion derecursosy
estrategias metodol 6gicas

L si ¥ NO

Il
| —
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Diversificacién de Las estrategias y actividades que se utilizan como diversidad son las

estrategias, actividades e siguientes:
instrumentos de evaluacion Iniciales o de diagnéstico: que van a permitirnos valorar los
delos aprendizajes conoci mientos previos que posee cada a umno o alumna.

De apoyo: paratratar aguell os contenidos de mayor complgjidad.
De enseflanza-aprendizaje: Que podran ser:
0 De Refuerzo para aumnos y alumnas con dificultades en

Si ] NO el aprendizaje.
o DeAmpliacién paraaumnosy alumnas aventajados.
Q Los instrumentos de evaluacion de los aprendizajes son los siguientes. 1) La

observacion cotidiana del trabajo de los alumnos y alumnas, anotando sus
| > intervenciones y calidad de las mismas. (Observacion sistemética). 2) El
andlisis del trabgjo individual (Cuaderno de clase, resimenes, puntualidad
en la entrega, presentacion, orden, limpieza, uso de herramientas, consulta
de bibliografia, responsabilidad de las tareas encomendadas, participacion
en debates...). La atencién a la diversidad seria mucho mas efectiva si se
contase con profesores de apoyo y menor ratio de alumnos por clase.

MEDIDAS ORDINARIAS-2

DEPARTAMENTO DIDACTICO DE: TECNOLOGIAS

Aspecto considerado Breve explicacion en caso afirmativo

Agrupamientos flexibles Asignaturade:

N° de grupos implicados:
g NO N° de alumnos implicados:
Q Criterios para € agrupamiento de alumnos:

| = .

N° de profesores implicados.

Temporalizacion:

Objetivo que persigue:

Metodol ogia:
Seguimiento y evaluacion

Otras consideraciones:
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Agrupamientos flexibles

s NO

Il
| —

Asignaturade:

N° de grupos implicados:
N° de alumnos implicados:

Criterios para el agrupamiento de alumnos:

N° de profesores implicados:
Temporalizacion:

Objetivo que persigue:

Metodol ogia:
Seguimiento y evaluacion

Otras consideraciones:

MEDIDAS ORDINARIAS-3

DEPARTAMENTO DIDACTICO DE: TECNOLOGIAS

Aspecto considerado Breve explicacion en caso afirmativo
Desdobles Asignaturade:
Grupo/s:
] s NO Ne de alumnos implicados:

Il
| >

Criterios para el agrupamiento de alumnos:

Temporalizacion:

Objetivo que persigue:

Metodol ogia:
Seguimiento y evaluacion

Otras consideraciones:
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Desdobles

O s

ags

X NO

=

Asignaturade:

Grupo/s:
N° de alumnos implicados:

Criterios para el agrupamiento de alumnos:

Temporalizacion:

Objetivo que persigue:

Metodol ogia:
Seguimiento y evaluacion

Otras consideraciones:

MEDIDAS ORDINARIAS-5

DEPARTAMENTO DIDACTICO DE: TECNOLOGIAS

Aspecto considerado

Breve explicacion en caso afirmativo
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Actividades de recuperacion

O s
Il
| >

Xl NO

Asignaturade:
Grupo/s:
N° de alumnos implicados:

Criterios para el agrupamiento de alumnos:

Temporalizacion:
Objetivo que persigue:
Metodol ogia:
Seguimiento y evaluacion:

Otras consideraciones:

Actividades de recuperacion

O s
Il
| —

X NO

Asignaturade:
Grupo/s:
N° de alumnos implicados:

Criterios para el agrupamiento de alumnos:

Temporalizacion:
Objetivo que persigue:
Metodol ogia:
Seguimiento y evaluacion

Otras consideraciones:

Se realizaran | as adaptaciones curricul ares necesarias tanto paralos alumnos y alumnas de
integraci én con diagndstico previo, como paralos alumnos y alumnas que se considere que tienen
necesidades educativas especiales, de acuerdo con las directrices del departamento de

Orientacion.
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12.- ESTRATEGIAS DE ANIMAC]ON ALALECTURAY EL
DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

Las clases de Informética representan un marco propicio para que los alumnos y alumnas
hagan uso del lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita. En ellas el profesor o
profesora expone contenidos y los alumnos y alumnas deben comprenderlos y expresarlos de
manera escrita 0 mediante representacion simbdlica. También se trabagja con ordenadores y con
ellos se debe leer continuamente. Internet es, a su vez, un instrumento muy importante de
almacenamiento de informacion y los dumnos y alumnas que lo utilicen deberan de tener una

comprension lectora apropiada para su entendimiento.

También a los aumnos y alumnas se les exige que estudien en casa y se les mandan
giercicios. De esta forma se contribuye a que lean y entiendan lo que estan leyendo, asi como a

reforzar su expresion escrita.

Por ultimo, en algunas ocasiones, se permite que los alumnos y alumnas expongan al guna
parte de un tema o de agun trabgjo. Con €ello se consigue la utilizacion activa y efectiva de

codigos y habilidades linglisticas y de las reglas propias de la comunicacion.

13.- MEDIDAS NECESARIAS PARA LA UTILIZACION DE LAS
TECNOLOGIASDE LA INFORMACIONY LA COMUNICACION

La materia optativa de Informatica, que se imparte en cuarto de la ESO tiene un contenido muy
importante en lo referente a las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Se estudia €
ordenador como medio de comunicacion, asi como las herramientas y aplicaciones para la
busqueda, descarga, intercambio y difusion de lainformacién. También se estudian programas de
disefio web, pasos para crear una paginay transferencia de paginas a un servidor de Internet. Asi
mismo se busca informacién “navegando” sobre distintas comunidades virtuales y se hace uso de
chats, audio, videoconferencias y de la mensgjeria instantanea, asi como la creacion de un foro

tecnol ogico.

Con €ello se consigue que los alumnos y alumnas muestren interés hacia las diferentes formas de

comunicacion por Internet, usen adecuadamente los programas y equipos informéticos, tengan
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una actitud positiva y creativa ante los problemas préacticos y desarrollen €l gusto por el disefio

de paginas web.

14.- ACTIVIDADES DE RECUPERA(;ION PARA LOSALUMNOS
CON LA MATERIA DE TECNOLOGIAS PENDIENTE

Los alumnos y alumnas de 4° ESO no pueden tener pendiente la materia optativa de Informética

15.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

Se redizardn actividades que ayuden a una mejor asimilacion de los contenidos y a la

consecucion de |os objetivos.

Los grupos de 4° de ESO, con la materia optativa de Informatica haran unavisita al museo de las

Telecomunicaciones en e segundo trimestre.

Ademas el Departamento esta abierto para realizar actividades inter disciplinares con los demés

departamentos, siempre que exista un objetivo pedagdgico complementario.

16.- ESTRUCTURA DE LAS PRUEBAS EXTRAORDINARIAS DE
SEPTIEMBRE

Los aumnos y aumnas que no obtengan calificacion positiva en junio se les dard unos gjercicios
y actividades para que se preparen la materia durante |os meses de julio y agosto. A principios de
septiembre se efectuara para todos los cursos de 4° ESO una prueba extraordinaria, donde los
alumnos y alumnas que no hayan obtenido € nivel de conocimientos suficiente, en junio, para
superar los contenidos minimos exigibles, puedan presentarse en septiembre y en caso de
superarla, seles aprobard la materia optativa de Informatica de 4° ESO. La estructura de la prueba
serd realizada por los profesores y profesoras del departamento de Tecnologias y podra ser de
caracter practico o teodrico, poniendo preguntas u actividades sobre los contenidos minimos

exigibles.
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